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LOGRAY UNIQUEMENT.

Au début de chaque round, placez 1 pion
Viser ou Esquive sur cette carte. Au début
de l'activation de cette unité, elle peut retirer
nimporte quel nombre de pions de cette carte
pour gagner autant de pions correspondants.

De plus, aprés que cette unité a utilisé AIDE,
elle peut retirer 1 pion Suppression. .

*INGREDIENTS SECRETS

SOLDAT & UNIQUEMENT.

Cette unité gagne CHARGE jusqu’a la fin

du round. Cette unité gagne
1 pion Suppression.

~APPEL AUX ARMES

SOLDAT & UNIQUEMENT.
Cette unité gagne ECLAIREUR 1.

Au début de la premiére Phase d’Activation,

cette unité gagne 1 pion Esquive.

HABITANTS DE LA FORET

LOGRAY UNIQUEMENT.
Au début de la Phase d’Activation, vous

pouvez (ad cette carte. Dans ce cas, au début .*

de la prochaine Phase Finale, défaussez cette
carte. Tant que cette carte est inclinée, chaque
fois qu'une unité ennemie est vaincue, apreés
que leffet a été résolu, 1 unité de soldats ¢
alliée peut effectuer un déplacement a vitesse. 1.

*JusQuU’A LA VICTOIRE

SOLDAT & UNIQUEMENT.

Cette unité gagne CHARGE jusqu’a la fin

du round. Cette unité gagne
1 pion Suppression.

SOLDAT & UNIQUEMENT.
Cette unité gagne ECLAIREUR 1.

Au début de la premiére Phase d’Activation,

cette unité gagne 1 pion Esquive.

HABITANTS DE LA FORET

LOGRAY UNIQUEMENT.

Choisissez une unité de soldats &

alliée a o et en LdV. Retirez 1 blessure

de l'unité choisie ou restaurez 1 figurine
vaincue de l'unité choisie.

*HERBES MEDICINALES

SOLDAT & UNIQUEMENT.
Cette unité gagne ECLAIREUR 1.

Au début de la premiére Phase d’Activation,

cette unité gagne 1 pion Esquive.

SOLDAT & UNIQUEMENT.
Cette unité gagne ECLAIREUR 1.

Au début de la premiére Phase d’Activation,

cette unité gagne 1 pion Esquive.

HABITANTS DE LA FORET
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SOLDAT & UNIQUEMENT.
Cette unité gagne ECLAIREUR 1.

Au début de la premiére Phase d’Activation,
cette unité gagne 1 pion Esquive.

HABITANTS DE LA FORET

FRONDEURS Ewok oU TIRAILLEURS '
EWOK UNIQUEMENT.

> Cette unité d’Ewok peut acette carte . .

pour choisir une unité de soldats ennemie
qui est au contact de son Chef d’unité. Si
l'unité choisie est équipée d’'au moins une
amélioration €, ou @, défaussez 1 de
ces améliorations non uniques ou limitées.
Ensuite, cette unité d’ Ewok subit 1 blessure.

CURIOSITE INSATIABLE

-FRONDEURS Ewok ou TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Trappeur Ewok.

Cette unité gagne 1 icone d'amélioration .

TrRAPPEUR EwoK

FRONDEURS Ewok oU TIRAILLEURS '

EWOK UNIQUEMENT.

> Cette unité d’Ewok peut acette carte . .

pour choisir une unité de soldats ennemie
qui est au contact de son Chef d’unité. Si
l'unité choisie est équipée d’'au moins une
amélioration €, ou @, défaussez 1 de
ces améliorations non uniques ou limitées.
Ensuite, cette unité d’ Ewok subit 1 blessure.

CURIOSITE INSATIABLE

FRONDEURS Ewok oU TIRAILLEURS '

EWOK UNIQUEMENT.

> Cette unité d’Ewok peut acette carte . .

pour choisir une unité de soldats ennemie
qui est au contact de son Chef d’unité. Si
l'unité choisie est équipée d’'au moins une
amélioration €, ou @, défaussez 1 de
ces améliorations non uniques ou limitées.
Ensuite, cette unité d’ Ewok subit 1 blessure.

CURIOSITE INSATIABLE

-FRONDEURS Ewok ou TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Trappeur Ewok.

Cette unité gagne 1 icone d'amélioration .

TrRAPPEUR EwoK

FRONDEURS Ewok oU TIRAILLEURS '

EWOK UNIQUEMENT.

> Cette unité d’Ewok peut acette carte . .

pour choisir une unité de soldats ennemie
qui est au contact de son Chef d’unité. Si
l'unité choisie est équipée d’'au moins une
amélioration €, ou @, défaussez 1 de
ces améliorations non uniques ou limitées.
Ensuite, cette unité d’ Ewok subit 1 blessure.

CURIOSITE INSATIABLE

FRONDEURS Ewok oU TIRAILLEURS '

EWOK UNIQUEMENT.

> Cette unité d’Ewok peut acette carte . .

pour choisir une unité de soldats ennemie
qui est au contact de son Chef d’unité. Si
l'unité choisie est équipée d’'au moins une
amélioration €, ou @, défaussez 1 de
ces améliorations non uniques ou limitées.
Ensuite, cette unité d’ Ewok subit 1 blessure.

CURIOSITE INSATIABLE

-FRONDEURS Ewok ou TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Trappeur Ewok.

Cette unité gagne 1 icone d'amélioration .

TrRAPPEUR EwoK

© & ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games et son logo sont TM Atomic Mass Games. Photocopie et impression autorisées pour un usage personnel.

| v1.2



-FRONDEURS Ewok ou TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Trappeur Ewok.

Cette unité gagne 1 icone d'amélioration .

TrRAPPEUR EwoK

FRONDEURS Ewok ouU TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine d’Ewok avec Hache.

| HACHE DE PIERRE

fIMF'AcT 1, PERFORANT 1

FRONDEURS Ewok ouU TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine d’Ewok avec Hache.

| HACHE DE PIERRE

fIMF'AcT 1, PERFORANT 1

Ewok AVEc HACHE

-FRONDEURS Ewok ou TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine de Trappeur Ewok.

Cette unité gagne 1 icone d'amélioration .

TrRAPPEUR EwoK

FRONDEURS Ewok ouU TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine d’Ewok avec Hache.

| HACHE DE PIERRE

TIRAILLEURS EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 4 figurines de Tirailleur Ewok.

Cette unité gagne INDOMPTABLE. Elle conserve.

ce mot-clé méme si ces figurines ajoutées sont
vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines ‘

_sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir

des ordres via le mot-clé TRANSPORT."

EscOUADE
TIRAILLEUR EwoOK

FRONDEURS Ewok ouU TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine d’Ewok avec Hache.

| HACHE DE PIERRE

fIMF'AcT 1, PERFORANT 1

FRONDEURS Ewok ouU TIRAILLEURS
EWOK UNIQUEMENT.

Ajoutez 1 figurine d’Ewok avec Hache.

| HACHE DE PIERRE

fIMF'AcT 1, PERFORANT 1

TIRAILLEURS EWOK UNIQUEMENT.
Ajoutez 4 figurines de Tirailleur Ewok.

Cette unité gagne INDOMPTABLE. Elle conserve.
ce mot-clé méme si ces figurines ajoutées sont
vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines ‘

_sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscOUADE
TIRAILLEUR EwoOK
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TIRAILLEURS EWOK UNIQUEMENT. . FRONDEURS EWOK UNIQUEMENT. . FRONDEURS EWOK UNIQUEMENT.
Ajoutez 4 figurines de Tirailleur Ewok. = '+ Ajoutez 4 figurines de Frondeur Ewok. = Ajoutez 4 figurines de Frondeur Ewok. =

@l Cette unité gagne INDOMPTABLE. Elle conserve. [l Cette unité gagne INDOMPTABLE. Elle conserve. [l Cette unité gagne INDOMPTABLE. Elle conserve.,
U ce mot-clé méme si ces figurines ajoutées sont U ce mot-clé méme si ces figurines ajoutées sont U ce mot-clé méme si ces figurines ajoutées sont
vaincues. vaincues. vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines ’
_sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines ’
_sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité est en cohésion si toutes ses figurines ’
_sonta o du Chef d'unité au lieu de @ Elle
conserve cette régle méme si ces figurines
ajoutées sont vaincues.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscoUADE EscOUADE EscouADE
TIRAILLEUR EwoOK FRONDEUR Ewok FRONDEUR Ewok

¥

g

EmMBOCHES ® | PourLATRIBU

%

. FRONDEURS EWOK UNIQUEMENT.
Ajoutez 4 figurines de Frondeur Ewok. =

@l Cette unité gagne INDOMPTABLE. Elle conserve.
U ce mot-clé méme si ces figurines ajoutées sont

. L il BAS DUNITE 3 SOLDATS ¢
Cette u‘nze' esten cohe)mo'n'm t01.1tes se%gurmes' N Gt b e T s e N ot o
- sont 2 F du Chef d'unité au lieu de €. Elle round, 1 unité de soldats & qui contient

conserve cette régle méme si ces figurines ;
cttereg . 8 une figurine de Trappeur Ewok peut effectuer
ajoutees sont vaineues. une attaque en utilisant larme ci-dessous.

e Mariusz Gandzel
e Michele Giorgi

Vous devez nommer un Commandant &.
Si vous ne pouvez pas, vous ne pouvez pas
jouer cette carte.

; Les unités qui regoivent un ordre via cette carte
ECRASEMENT gagnent INTREPIDE et IMPLACABLE pour ce
IMPACT 4, PERFORANT 1 round. Quand une unité regoit un ordre via cette

> e o= carte, elle peut effectuer une action Récupérer.

Cette unité ne peut pas étre déployée ou recevoir
des ordres via le mot-clé TRANSPORT.

EscouADE
FRONDEUR Ewok VILLAGE DE BRIGHT TREE VILLAGE DE BRIGHT TREE

|| AssAuT ARBORICOLE || CacHEs sous Nos YEUX || CONTRE-ATTAQUE COURAGEUSE

2 SOLDATS ¢
Vous devez nommer un Commandant &.

Si vous ne pouvez pas, vous ne pouvez pas
jouer cette carte.

S NasruljHakir

s . -\
WICKET & 2 UNITES

Lors de ce round, les unités & alliées qui ont un

e Ryan Valle
~

Quand une unité de soldats & regoit un ordre £

; - pion Ordre face visible considerent leur & comme
via cette carte, ses armes gagnent SUPPRESSIF 2 SOLDATS ¢ G

et IMMoOBILISER 1 jusqu’ la fin du round.

De plus, quand une unité VAW alliée effectue Vous devez nommer un Commandant &. Jusquala fm fiu rqund, ch‘aque fois qu une 1‘1n1te de
Fa ] Si vous ne pouvez pas, vous ne pouvez pas soldats & alliée qui a un pion Ordre face visible attaque,
une attaque contre une unite ennemie ayant = i o o1 C s T &
3 o isibl E L jouer cette carte. ors de letape « Constituer la reserve dattaque »,
ur} P 1o'n Ordre aCVe VISLDE aP LS que atlaqis L % : 7 G ajoutez 1 dé dattaque blanc a la réserve d'attaque pour
a été résolue, remélangez le pion Ordre de cette es unités qui regoivent un ordre via cette carte chaque pion Blessure et chaque figurine de cette units
derniére dans la réserve dordres du joueur. gagnent DISCRET pour ce round. qui a été précédemment vaincue.

VILLAGE DE BRIGHT TREE VILLAGE DE BRIGHT TREE WiCKET
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RECONNAISSANCE FURTIVE
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/

WIC

Choisissez jusqua 2 unités ennemies a € de
Wicket. Chaque unité choisie gagne 2 pions
Surveillance. Jusqui la fin du round, chaque fois

WICK

N [gr;acio Bazan-Lazcano.

qu'une unité alliée déclare une attaque contre une
unité qui a au moins 1 pion Surveillance, vous
pouvez dépenser 1 pion Surveillance de cette
unité ennemie. Dans ce cas, la réserve d’attaque
gagne U8 pour cette attaque.

Au début de la prochaine Phase d’Activation,
Wicket gagne 1 pion Esquive. Jusqua la fin du
round, la vitesse maximale de Wicket augmente

a 3 et il gagne MANGEUVRE IMPROBABLE.
Wicket ne peut pas effectuer dattaques a ce round.
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