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Forêt Mixte - Mode Draft
Rédaction : Maren Holderbaum ; Images : Lookout ; Traduction : Pauline Marcel

Cette variante vous permet de récupérer votre main de 
départ à l’aide d’un système de draft. Ensuite, la partie se 
déroule normalement.

Pendant la mise en place, rangez un certain nombre de 
cartes dans la boîte, sans les regarder :

Jeu de base Avec 1 extension

2 JOUEURS 20 35
3 JOUEURS 10 20
4 JOUEURS 0 5
5 JOUEURS 0 0

Forêt Mixte
Auteur : Kosch

Illustrations: Toni Llobet, Judit Piella

Conception graphique : atelier198

Nombre de joueurs : 2 à 5   

Âge : 10 ans et +

Durée d’une partie : 60 minutes

Effectuez 3 rounds de draft, au cours desquels chaque joueur pioche 
5 cartes et…

	 Place 1 carte face cachée devant lui.
	 Place 1 carte face cachée devant son adversaire.
	 Place 1 carte face cachée dans la Clairière.
	 Range 2 cartes face cachée dans la boîte.de
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Effectuez 2 rounds de draft, au cours desquels chaque joueur pioche 
6 cartes et…

	 Place 1 carte face cachée devant lui.
	 Place 1 carte face cachée devant chacun de ses adversaires.
	 Place 1 carte face cachée dans la Clairière.
	 Range 2 cartes face cachée dans la boîte.tr
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Effectuez 1 round de draft, au cours duquel chaque joueur pioche 
9 cartes et…

	 Place 2 cartes face cachée devant lui.
	 Place 2 cartes face cachée devant chacun des joueurs situés à sa 
gauche et à sa droite.

	 Place 1 carte face cachée dans la Clairière.
	 Range 2 cartes face cachée dans la boîte.qu
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Effectuez 1 round de draft, au cours duquel chaque joueur pioche 
7 cartes et…

	 Place 2 cartes face cachée devant lui.
	 Place 2 cartes face cachée devant chacun des joueurs situés à sa 
gauche et à sa droite.

	 Place 1 carte face cachée dans la Clairière.cin
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Le déroulement de la phase de draft dépend du nombre de 
joueurs. Toutes les cartes piochées au cours du draft sont 
placées face cachée à différents endroits. À la fin du draft, 
vous commencerez par révéler les cartes de la Clairière, 
puis vous prendrez en main les cartes placées devant vous. 
Si, à ce moment, vous n’avez pas d’Arbre dans votre main de 
départ, vous n’avez pas droit à une seconde chance. 


