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ERRATA REFERENCE

Ce document regroupe les errata officiels pour les cartes et autres
éléments de jeu de Star Wars : Légion. Un erratum remplace
le texte initialement imprimée sur la carte ou la regle originale
d’un élément de jeu. Si un élément de jeu ne fait pas lobjet d'un
erratum ci-dessous, cest sa version imprimée en langue anglaise
qui est valide et qui prime sur toutes les autres impressions.
Cela inclut les cartes traduites, cartes promotionnelles et cartes
pouvant apparaitre sur d’autres supports.

CARTES COMMANDEMENT

FILS DE SKYWALKER

CARTES UNITE

CHEWBACCA (CARPETTE MBULANTE)

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Apres que Luke Skywalker a effectué sa premiére attaque, il peut
effectuer une action Attaquer gratuite, méme s’il a déja effectué
une action Attaquer au cours de son activation.

IMPITOYABLE

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Quand Dark Vador sactive, il gagne 1 pion Esquive. A la fin de la
premiére activation de Dark Vador, il peut subir 1 blessure pour
meélanger son pion Ordre dans la réserve dordres. Pendant sa
deuxiéme activation, Dark Vador effectue 1 action de moins.

PRENEZ-CA, CLIQUETIS AMBULANTS !

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Aprés quune unité de soldats clones alliée possédant un
pion Ordre face visible a effectué une action Viser lors de son
activation, elle peut augmenter de 1 la portée maximale de
chacune de ses armes a distance, pour un maximum de 4, jusqua
la fin de cette activation.

SABOTAGE DES COMMUNICATIONS

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Tant qu'un adversaire donne des ordres en utilisant une carte
Commandement, il ne peut donner que 1 seul ordre avec
cette carte.

SURVEILLANCE SECRETE

Ajoutez le mot-clé Ascension. Retirez Grimpeur Expérimenté et
Sans Entrave. Larme Domination de Chewbacca est remplacée
par l'arme Prépotence, qui est dotée du mot-clé Létal 1.

DARK VADOR
(SEIGNEUR NOIR DES SITHS)

Ajoutez-lui @. Ajoutez-lui contrainte : soldat A.

DARK VADOR
(APPRENTI DE L'EMPEREUR)

Ajoutez-lui &. Son seuil de blessure passe a 7.
Sa vitesse passe a 2. Retirez-lui le mot-clé Marche Forcée.

GUERRIERS WOOKIE

Ajoutez les mots-clés Ascension et Duelliste. Retirez les mots-
clés Grimpeur Expérimenté et Sans Entrave.

HAN SOLO
(GENERAL PEU ORTHODOXE)

Ajoutez-lui le mot-clé Aguerri.

PILOTES DE SWOOP

La Vibrohache devrait avoir Bordée 2 au lieu de Bordée 1.

SCOUT TROOPERS 7 SCOUT
TROOPERS (GROUPE DE COMBAT)

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Tant qu'un adversaire donne des ordres en utilisant une carte
Commandement, chaque unité qui recoit un ordre grace a cette

carte gagne 1 pion Suppression.

TIRS COORDONNES

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Apres quune unité A alliée a effectué une attaque a distance,
si elle a dépensé 1 ou plusieurs pions Viser, une autre unité alliée

Eﬁl portée 1-2 peut gagner 1 pion Viser.

Remplacez le mot-clé Eclaireur 1 par Eclaireur 3.

SOLDAT AVEC BLASTER MOYEN MARK Il

Son seuil de blessure passe a 4.



CARTES AMELIORATION

APPEL AUX ARMES

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Cette unité gagne 1 pion Suppression. Cette unité gagne
Charge jusqua la fin du round.

CURIOSITE INSATIABLE

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

® Choisissez une unité ennemie qui est équipée d’une
amélioration @), ou @ et qui au contact du Chef d’unité
de cette unité d’Ewoks. Défaussez 1 de ces améliorations qui ne
soit ni unique ni limitée. Cette unité d’Ewoks subit 1 blessure.

DROIDE ASTROMECH R4

La restriction devient « Soldat A Impérial uniquement. »

DROIDE ASTROMECH R5

La restriction devient « Soldat A Rebelle uniquement. »

DROIDE MEDICAL 2-1B

La restriction devient « Soldat A Rebelle uniquement. »

DROIDE MEDICAL DE SERIE EV

La restriction devient « Soldat Droide de I'Alliance Séparatiste
uniquement. »

DROIDE MEDICAL FX-9

La restriction devient « Soldat A Impérial uniquement. »

DROIDE OUVRIER DE SERIE PK

La restriction devient « Soldat Droide de I'Alliance Séparatiste
uniquement. »

DROIDE SONDE VIPER

La restriction devient « Soldat Droide de I'Alliance Séparatiste
uniquement. »

Le mot-clé Arme de Poing : a distance est a remplacer par
Arme de Poing : a distance, corps-a-corps.

DROIDE TACTIQUE DE SERIE T

La restriction devient « Soldat Droide de I'Alliance Séparatiste
uniquement. »

DT-F16

Le seuil de blessure de cette carte Amélioration passe a 2.
Ajoutez-lui le mot-clé Contrainte.

GENERAL WEISS

Ajoutez le mot-clé Commandant des Opérations. Retirez

I'icone Incliner.

GRENADES FUMIGENES

Ajoutez a la carte I'icone Epuiser.

Remplacez leffet de la carte par celui-ci : Vous gagnez B Fumée 1

MEDITATION MARTIALE

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Tant que vous donnez des ordres en utilisant une carte
Commandement, vous pouvez donner 1 de ces ordres a n'importe
quelle unité alliée se trouvant sur le champ de bataille, a la place
d’une unité indiquée sur la carte Commandement.

OFFICIER IMPERIAL

La restriction devient « Soldat A Impérial uniquement. »

OFFICIER REBELLE

La restriction devient « Soldat A Rebelle uniquement. »

PAO

Le seuil de blessure de cette carte Amélioration passe a 2.

RELAIS DE COMMS

La restriction devient « Soldat non en position uniquement. »
Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Quand vous devriez recevoir un ordre, vous pouvez choisir une
unité alliée a portée 1-2. Donnez un ordre a l'unité choisie a la
place. Dans ce cas, vous ne pouvez pas recevoir dautre ordre a
ce round.

SNIPER AVEC DH-447

La portée de cette arme est désormais 1-5.

SNIPER AVEC DLT-19X

La portée de cette arme est désormais 1-5.

SOLDAT AVEC CM-0/93

La portée de cette arme est désormais 1-4.

SOLDAT CRA AVEC DC-15X

Retirez le mot-clé Critique 1.

STRANGULATION DE LA FORCE

La restriction devient « C6té Obscur uniquement. »
Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

® Choisissez une unité de soldats ennemie non vA~ et non A a
portée 1. Elle subit 1 blessure.




TACTIQUE BRUTALE

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

Pendant la Phase de Commandement, si vous avez été nommé,
apres avoir donné des ordres, choisissez jusqua 4 unités alliées
dotées de pions Ordre face visible. Chaque unité choisie gagne
1 pion Adrénaline.

TECHNICIEN COMMS IMPERIAL

La restriction devient « Soldat A Impérial uniquement. »

TECHNICIEN COMMS REBELLE

La restriction devient « Soldat A Rebelle uniquement. »

VIEILLE RUSE JEDI

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

®» Choisissez une unité de soldats ennemie non vA~ et non A
a portée 1-2. Elle gagne 2 pions Suppression.

WEDGE ANTILLES

Remplacez leffet de la carte par celui-ci :

» Effectuez un pivot.

Commandant des Opérations.




CARTES MISES A JOUR

Les cartes suivantes sont celles mises a jour en Juillet 2024. Elles
remplacent les versions précédentes et peuvent étre téléchargées
ici : https://www.atomicmassgames.com/swlegiondocs/

Aucune modification n'a été apportée aux cartes qui ne sont pas
listées ci-dessous ou inscrites dans la section des Cartes Retirées.

CARTES BATAILLE

«  ATAssaut du Bunker

o Artillerie

« Changement de Priorités
« Cibles Marquées

« Déploiement Astucieux

o Détruire la Base Ennemie
« Encerclement

« Forcer la Reddition

o Garnison

« Inspection de Surface

« Interception des Signaux
o Mission de Reconnaissance
« Mitraillage au Sol

o Opération de dégagement
o Percée

« Positions Fortifiées

« Renseignements Avancés

o  SAccaparer la Science

CARTES COMMANDEMENT

» Appelez-moi Capitaine
o Artillerie, Infanterie !
« Besoin de Renforts !

e Cest Mal Connaitre Mes Pouvoirs

« Clst Moi qui Fixe les Regles

Cavalerie Blindée

Chassez-les !

Chefs dela 501e
Commandant Supréme
Couverture Diplomatique
Débarquement pour Assaut Terrestre
Diversion Téméraire

En Premiere Ligne

Escadron, Avec Moi !

Feu Incessant

Général Skywalker

Instant de Réflexion

Je me Fiche de vos Inquiétudes
Je Ne Suis Plus Une Jedi

La Menace Fantome

La Peur et les Hommes Morts
La Taille Importe Parfois

Les Ténebres nous Envahissent
Ne Sous-Estimez pas Nos Moyens
Oui, Mon Maitre

Planification Tactique

Préts a Riposter

Protectrice Véloce

Que 'Exécution Commence !
Que la Féte Commence !

Tenir a Tout Prix

Tir de Barrage Accablant

Un Nouveau Départ

Une Annihilation se Profile




CARTES UNITE EMPIRE GALACTIQUE

o Dark Troopers Impériaux

o Directeur Orson Krennic

« Equipe Blaster Lourd E-Web

o Général Veers, Maitre Tacticien

« Major Marquand, Eclaireur Tempest 2

« Officier Impérial, Commandant Impitoyable
o Scout Troopers, Groupe de Combat

« Shoretroopers

o Snowtroopers

o Stormtroopers

o Stormtroopers, Unité Lourde d’Intervention
o Tank « Occupier » TX-225 GAVw

o Transport de Patrouille LAAT/le

o TR-TT

CARTES UNITE ALLIANCE REBELLE

o Airspeeder T-47

o Camion Speeder A-A5

« Commandos Rebelles, Groupe de Combat
« Equipe Canon Laser 1.4 FD

o Landspeeder X-34

« Leia Organa, Intrépide et Ingénieuse

o  Luke Skywalker, Héros de la Rébellion

o Officier Rebelle, Commandant Déterminé
o R2-D2, Un Héros aux Mille et un Outils

o Soldats de la Flotte

o Soldats Rebelles

o LA

o Vétérans Rebelles

CARTES UNITE
REPUBLIQUE GALACTIQUE

Anakin Skywalker, L'Elu

o Infanterie Soldat Clone

o  Ornithoptere Raddaugh Gnasp, Vaisseau d'Attaque

« Padmé Amidala, Fougueuse Sénatrice

e R2-D2, Un Héros aux Mille et un Outils
o Soldats CRA

o Soldats CRA, Groupe de Combat

o Tank de classe Saber

o TL-TT

o Transport de Patrouille LAAT/le

e Yoda, Grand Maitre de 'Ordre Jedi

CARTES UNITE
ALLIANCE SEPARATISTE

o Char d’Assaut Blindé

o Comte Dooku, Dark Tyranus

« Droide Tactique de Série T

o Droides Commandos de Série BX

+ Droides Commandos de Série BX, Groupe de Combat
o Droides de Combat B1

o Général Grievous, Sinistre Cyborg

« Magna Garde IG-100, Proto de Droide Assassin
« Poggle le Bref, Leader Publique des Géonosiens
+ Super Droide Tactique, Controleur principal

« Super Droide Tactique, Kalani

o Super Droide Tactique, Kraken

o Super Droides de Combat B2

o Tank Droide de classe Persuader

o Tank Droide de classe Persuader, Proto de Tank Droide

CARTES UNITE MERCENAIRE

o Camion Speeder A-A5
o Chewbacca, Laisse Gagner le Wookie
e Frondeurs Ewok

o Tirailleurs Ewok

B- Obi-Wan Kenobi, Guerrier Eclairé



CARTES AMELIORATION
EMPIRE GALACTIQUE

« Escouade Shoretrooper

o Escouade Snowtrooper

» Escouade Stormtrooper

o Flametrooper

o Fusil Lance-flammes CR-24

o Gouverneur Pryce

« Saboteur avec Charge Sonique
e Snowtrooper avec T-7 a Ions

o Stormtrooper avec HH-12

CARTES AMELIORATION
ALLIANCE REBELLE

o Ingénieur Clone \—

o Meédecin Clone

o Pilote du 327e Corps Stellaire
o Pilote Shock Trooper Clone

o Soldat Clone avec DP-23

o Soldat Clone avec Mortier

o Soldat Clone avec RPS-6

o Soldat Clone avec Z-6

o Spécialiste Clone

o  Technicien Comms Clone

o Waxer

CARTES AMELIORATION
ALLIANCE SEPARATISTE

o Bistan

« Blaster Ionique M-45

» Escouade Soldat de la Flotte

« Escouade Soldat Rebelle

o Escouade Vétéran Rebelle

« Saboteur avec Charge a Protons
Shriv Suurgav

« Soldat avec Fusil a Dispersion

« Soldat avec MPL-57 a Ions

» Soldat avec MPL-57 de Barrage

CARTES AMELIORATION
REPUBLIQUE GALACTIQUE

« Artilleur BARC avec Fusil Ionique
e Boil

« Capitaine Clone

o Commandant Clone

o Commandant Clone Fox

» Echo, Tireur Embusqué CRA

o Escouade Infanterie Soldat Clone
o Fives

o Infanterie Soldat Clone

o Blaster Ionique Frontal

o Escouade Droide de Combat B1

o Escouade Guerrier Géonosien

o Escouade Super Droide de Combat B2
o Lance-Flammes Frontal

o Saboteur avec Mine au Dioxis

o Soldat B1 avec E-60R

CARTES AMELIORATION
MERCENAIRE

e Escouade Frondeur Ewok

o Escouade Tirailleur Ewok

CARTES AMELIORATION
NEUTRE

o Canal Comms de Bord

o Grenades a Impact

o Lance-flammes de TL-TT

o Meédecin d'un Monde Reculé

o Tacticien Peu Orthodoxe




~ CARTES RETIREES

rrrrr

T 1 Bataille qui la mise a j =
outf?s es cartes Bataille qui onAt ete e_d_ltc?es avant ? mise a jour CARTES UNITE
de Juillet 2024 ne peuvent plus étre utilisées par les joueurs.

ALLIANCE SEPARATISTES

De plus, les cartes suivantes ne peuvent plus étre incluses dans

e e e Chard'Assaut Blindé de la Fédération du Commerce

CARTES UNITE EMPIRE GALACTIQUE o Tank Droide NR-N99 de classe Persuader

o Tank dAssaut « Occupant » TX-225 GAVw o Tank Droide NR-N99 de classe Persuader, Prototype

de Tank Droide
CARTES COMMANDEMENT

REPUBLIQUE GALACTIQU CARTES AMELIORATION
ALLIANCE SEPARATISTE

e Héros de la Guerre des Clones

, o "Annihilateur" DT-57
CARTES UNITE

REPUBLIQUE GALACTIQUE CARTES AMELIORATION
NEUTRE

o Soldats Clones de Phase I

o Soldats Clones de Phase II * Antenne Comms Intégrée

o Tank de classe Saber TX-130 »  Chauffeur Téméraire

X o Comlink Longue Portée
CARTES AMELIORATION

REPUBLIQUE GALACTIQUE *  Présence Imposante

o Soulevé par la Force

o Capitaine Clone de Phase I

o Echo (SWL70 & SWL123)

e Fives

o Soldat Clone de Phase I

o Soldat Clone de Phase II

o Soldat de Phase I avec DC-15
o Soldat de Phase I avec DP-23
o Soldat de Phase I avec RPS-6
o Soldat de Phase I avec Z-6

o Soldat de Phase IT avec Mortier
o Soldat de Phase IT avec Z-6

o Spécialiste Clone de Phase I
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