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Évacuer les Survivants

Trouver les Mutants Perdus

Libérer le Noyau de Seattle

Saboter la Digue

Retirez de la campagne chaque 
exemplaire de Réfugiés en 
Détresse. Chaque joueur choisit une 
amélioration de n’importe quelle 
affinité. Il peut inclure 1 exemplaire 
de cette carte dans son deck pour 
le reste de la campagne. Cette 
carte ne compte pas dans la taille 
minimale de votre deck.

Chaque joueur choisit un allié 
de campagne. Il peut inclure 
cet allié dans son deck pour le 
reste de la campagne. Cette 
carte ne compte pas dans la 
taille minimale de votre deck.

Pour le reste de la campagne, 
chaque joueur peut mélanger 
1 exemplaire de Mesures 
Désespérées dans son deck au 
début de chaque partie. Cette 
carte ne compte pas dans la 
taille minimale de votre deck.

Retirez de la campagne la 
manigance annexe Digue Nord-
Américaine. Chaque joueur choisit 
un soutien de n’importe quelle 
affinité. Il peut inclure 1 exemplaire 
de cette carte dans son deck pour 
le reste de la campagne. Cette 
carte ne compte pas dans la taille 
minimale de votre deck.

Chaque joueur mélange dans 
son deck un exemplaire de 
Réfugiés en Détresse.

Mettez de côté chaque allié 
de campagne.

Mettez de côté chaque 
exemplaire de l’amélioration 
Mesures Désespérées.

Mélangez dans le deck 
Rencontre la manigance  
annexe Digue 
Nord-Américaine.

Pour le reste de la campagne, 
chaque joueur doit mélanger 
dans son deck un exemplaire 
de Réfugiés en Détresse au 
début de chaque partie.

Retirez de la campagne 
chaque allié de campagne.

Retirez de la campagne 
chaque exemplaire de 
Mesures Désespérées.

Pour le reste de la campagne, 
mélangez la Digue Nord-
Américaine dans le deck 
Rencontre lors de la mise 
en place.

Manigance Annexe 
Mission DéjouéeMise en Place Non Déjouée

Identité du Joueur n°1 :

Points de  
vie restants :

Identité du Joueur n°2 : Identité du Joueur n°3 : Identité du Joueur n°4 :

Infos sur les Joueurs

Points de  
vie restants :

Points de  
vie restants :

Points de  
vie restants :
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