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LI S expert en arts martiaux sera un sabre
ou une arme a feu. Il a conscience d'étre un personnage de bande dessinée, ce qui
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apres une blessure, Par conséquent il est impossible de |

MOTS-CLES
A Distance

Une attaque avec le mot-clé A Distance ignore le mot-clé Riposte.

Alliance

Quand un joueur déclare son intention de jouer une carte avec le mot-clé Alliance,
n'importe quel joueur peut 'aider a payer les colts de cette carte.

En Equipe

Le mot-clé En Equipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure une carte
avec le mot-clé En Equipe dans votre deck, votre identité doit correspondre au nom
d'un de ces deux personnages. De plus, une carte avec le mot-clé En Equipe ne peut
étre jouée que si les deux personnages nommés sont en jeu (en tant qu’identités ou
en tant qu’alliés). 50\~

Percant

Une attaque avec le mot-clé Percant défausse toute carte d'état Tenace de la cible de
I'attaque avant d'infliger ses dégats.

Victoire X

Quand une carte avec le mot-clé Victoire X est vaincue/déjouée, placez-la dans la
pile de victoire au lieu de la placer dans la pile de défausse de son propriétaire.

MON DECK EST TELLEMENT SURPVISSANT QUE VOUS FEREZ MORDRE
LA POUSSIERE A N'IMPORTE QUEL MECHANT EN UN RIEN DE TEMPS,
COMME ON DIT SOUVENT, «5I Y A PAS DE BEIGNES, ¥ A PAS DE
PLAISIR», ALORS N'HESITEZ PAS A ME SECOVER COMME UNE PIUATA!
VN PETIT «EFFORT MAXIMUM» VOUS PERMETTRA D'ECHANGER

DES POINTS DE VIE CONTRE DES DEGATS ET UN « YOUHOV!» AMICAL
DISTRAIRA SUFFISAMMENT LES PETITES FRAPPES POUR RETIRER DE LA
MENACE AV PRIX D'UN COUP DE POING DANS LA TRONCHE. LORSAVE
MA SANTE COMMENCE A DECLINER, VTILISEZ «CETTE CARTE BRULE
VRAIMENT» POUR LEUR BOTTER LE TRAIN AVANT DE RENDRE VISITE AV
«CAMION DE CHIMICHANGAS» POVR S'EN METTRE PLEIN LA LAMPE.
Ma CAPACITE BRISER LE QUATRIEME MUR VOUS PERMETTRA DE
DENICHER L'EVENEMENT QUI VOUS SORTIRA DV PETRIN POVR MIEVX
RETOVRNER DANS LE FEV DE L'ACTION.

T'Al BLINDE MON AFFINITE ‘POOL AVEC MES POTES Dy DEADPOOL
Corps. ILS CAUSERONT PEVT-ETRE QUELAVES PgoBLsmss AVEC
LEURS ICONES, MAIS ILS NE SUBISSENT PAS DE bsan'rs CONSECVTIFS!
QUAND LES ICONES DE RENCONTRE COMMENCENT A S'ENTASSER, VOUS
POVRREZ RASSURER TOUT LE MONDE EN CRIANT «TE M'EN, BccuPE! ».
MALIS SI LA SITVATION COMMENCE A VOUS ECHAPPER, N'HESITEZ PAS
A TETER VOS5 ALLIES DANS LA GUEVLE DV LOVP. ILS SAVAIENT TRES
BIEN DANS QUOI ILS S'ENGAGEAIENT EN SIGNANT LEVR CONTRAT,
SOIGNEZ VOS BLESSURES DISGRACIEVSES AVEC FACTEUR DE GUERISON
POVR RESTER EN FORME ET BIEN MONTRER A TOUT LE MONDE QUE
C'EST Mo LE PLUS FORT, C'EST MO LA PLUS SAGE ET C'EsT Mol
QUI COMMANDE. QUAND LE MECHANT PENSE QU'IL VOUs A REDUIT A
SA MERCI, METTEZ-EN LUI PLEIN LA TETE AVEC LA BOMBE POUR LVI

MONTRER QUI EST LE PATRON. N
RENDEZ-VOUS A LA PAGE SUIVANTE POUR
EN APPRENDRE PLUS SUR L'AFFINITE ‘POOL !
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UAEEINITE POOL

Deadpool est un personnage si Wde I'Univers Marvel qu'il a (littéralement)
exigé que nous inventions une affinité a la mesure de son (AT TR C'est

ainsi qu’est née l'affinité ‘Pool.

L'affinité ‘Pool est une affinité a part entiére, au méme titre qu'Agressivité, Justice,
Commandement, Protection, qui peut étre utilisée pour personnaliser n'importe
quel deck de joueur. Laffinité ‘Pool représente les innombrables variations de
Deadpool dans le multivers. Deadpool connait tellement d'incarnations différentes
qu'il existe un univers ol tous les héros imaginables sont une version alternative
de Deadpool. Laffinité ‘Pool peut donc étre utilisée avec n'importe quel héros de
Marvel Champions.

UTILISER L'AFFINITE ‘POOL

L'affinité ‘Pool compte comme une affinité pour tout ce qui concerne le
fonctionnement du jeu. Vous pouvez donc personnaliser votre deck en choisissant
I'affinité ‘Pool et en respectant les régles habituelles de personnalisation de deck
(voir Appendice | du Guide de Référence).

Jouer avec des Deadpools issus de plusieurs plans du multivers est une idée

B Lors de la mise en place d'une partie dans laquelle au moins un joueur
utilise I'affinité ‘Pool, mélangez dans le deck Rencontre 1 exemplaire de la carte
Traitrise « Des Deadpools a Gogo » (@37). Mettez de c6té les cartes restantes du set
de rencontre modulaire Dreadpool. Les cartes de ce set de rencontre seront utilisées
quand Des Deadpools a Gogo sera révélée.

CARTES ANNOTEES

Deadpool a annoté certaines cartes de la boite de base de Marvel Champions en
écrivant au marqueur sur des morceaux de scotch. Il les a ainsi rendueS&m

et les a incorporées dans |'affinité ‘Pool. Ces cartes doivent étre jouées en
utilisant leur textemen %Y es commentaires de Deadpool.

D'ACCORP. VOUS POUVEZ UTILISER LES MOPIFICATI
PE DEAPPOOL, MAIS VOUS PEVREZ TOUT PE

RESPECTER LES NOTES DE L'EDITEUR INDI
UN ENCADRE JAUNE COMME C

NOUVEAU TYPE

DE CARTE - MANIGANCES
ANNEXES JOUEUR

Les manigances annexes de Joueur sont un nouveau type de carte Joueur. Lors

de son tour, un joueur peut jouer une manigance annexe de Joueur de sa main, en
payant son co(t en ressources, puis en la plagant a c6té de la manigance principale.
Placez sur la manigance annexe de Joueur un nombre de menaces égal a sa valeur de
menace de départ.

Tant qu'elles sont en jeu, les manigances annexes de Joueur fonctionnent de la
méme fagon que les manigances annexes du deck Rencontre, a cette différence
qu'elles sont des cartes Joueur et sont soumises a la LIMITE DE MANIGANCES ANNEXES
DE JouEUR. Cette limite impose aux joueurs de n'avoir qu‘une manigance annexe
de Joueur en jeu si la partie a commencé avec un ou deux joueurs, ou un maximum
de deux manigances annexes de Joueur si trois ou quatre joueurs ont commencé la
partie. Si la limite autorisée est dépassée, le premier joueur choisit et défausse des
manigances annexes de Joueur (en les plagant dans les piles de défausse de leurs
propriétaires) jusqu’a que la limite soit respectée.

Toutes les manigances annexes de Joueur de ce paquet Héros ont le mot-clé
Victoire X, ces manigances sont donc placées dans la pile de victoire lorsqu’elles
sont déjouées.
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Cette extension contient des cartes Joueur ayant un co(it «par joueur». Elles sont
identifiées par I'icéne & incluse dans le colt de la carte. Le colit de ces cartes est
égal a une valeur chiffrée multipliée par le nombre de joueurs qui ont commencé

le scénario.

Exemple : Wade joue la carte Evénement « Une Petite Pause » (8946), qui a un colt
de 3 &. Lorsque ce scénario a commencé, il y avait trois joueurs dans la partie, Wade
doit donc payer neuf ressources pour jouer « Une Petite Pause ».

L'icdne d'amplification augmente le nombre d'icénes de boost sur les cartes de
boost. Quand une carte de boost est retournée face visible lors de l'activation d'un
ennemi, ajoutez une icone de boost supplémentaire a cette carte pour chaque icéne
d'amplification en jeu.

FOIRE AUX'OUESTIONS

Q. Les pions Accélération comptent-ils comme des icénes d'accélération () et
vice versa?

R. Non. Bien que ces deux éléments remplissent des fonctions similaires, ils ne sont
pas équivalents.

Q. Que veut dire «chercher dans votre collection» lorsque I'on utilise la capacité de
Plein le Ratelier (89)?

R. Plein le Ratelier vous permet de chercher une carte de n'importe quelle affinité
ayant le trait ARME parmi toutes vos cartes Marvel Champions qui ne sont pas utilisées
pour la partie en cours (cela exclut les cartes Campagne et les cartes spécifiques a
une identité). Cette carte peut appartenir a une affinité différente de celle que vous
avez choisie pour votre deck.

Q. S'il existe plusieurs icones du méme type en jeu lorsque je joue « Je m'en
Occupe! » (021), dois-je résoudre plusieurs fois I'effet de cette icéne ?

R. Non, « Je m’en Occupe » vérifie seulement qu'il existe au moins une icéne de ce
type en jeu pour déterminer si I'effet correspondant a cette icéne se résout.

Q. Que se passe-t-il si je ne me rappelle pas si j'ai gagné ou perdu ma derniére partie
de Marvel Champions lorsque je joue A la Dure (@28)? Que se passe-t-il s'il s'agit de
ma toute premiéere partie de Marvel Champions?

R. Si vous ne vous rappelez pas de votre derniére partie de Marvel Champions, il est
probable que vous ne l'ayez pas gagnée et vous pouvez donc jouer A la Dure pour
un colt réduit. S'il sagit de votre toute premiére partie de Marvel Champions, vous
n‘avez pas pas pu remporter la partie précédente, vous pouvez donc réduire le colt
de A la Dure.

Q. Que se passe-t-il si je défausse la méme ressource que celle que j‘ai révélée pour
résoudre Pierre, Feuille, Ciseaux (856)? Est-ce que les ressources Libres « gagnent »
a tous les coups?

R. Les Ressources n‘ont pas de fléches pointant vers elles-mémes, par conséquent,
vous n'ajoutez pas la carte défaussée a votre main. Pour cette méme raison, les
ressources Libres ne « battent » pas d'autres ressources Libres.

Q. Que veut dire « Si 3 pions Dégat forment une ligne » sur la carte Morpion (@57)?

R. Trois pions forment une ligne, s'ils sont alignés dans la méme rangée, la méme
colonne ou la méme diagonale.

Q. Comment ['affinité ‘Pool fonctionne-t-elle avec les prérequis de construction de
deck du héros Adam Warlock (@ 31)?

R. L'affinité ‘Pool est une cinquiéme option avec laquelle il est possible de
personnaliser un deck Adam Warlock. Elle peut étre utilisée a la place de I'une des
quatre autres affinités lorsque vous personnalisez son deck. De la méme maniére,
tout héros qui peut inclure plus d'une affinité dans son deck peut choisir |'affinité
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