
PAQUET HÉROS DEADPOOLPAQUET HÉROS DEADPOOL
Deadpool est un « héros » médiocre qui crée plus de problèmes qu’il n’en résout. 
Son bavardage incessant et ses « blagues » douteuses le rendent particulièrement 
énervant. Ce soi-disant expert en arts martiaux sera facilement fasciné par un sabre 
ou une arme à feu. Il a conscience d’être un personnage de bande dessinée, ce qui 
le rend d’autant plus ridicule. Il peut également se régénérer extrêmement rapidement 
après une blessure. Par conséquent il est impossible de s’en débarrasser.

MOTS - CLÉS
À Distance
Une attaque avec le mot-clé À Distance ignore le mot-clé Riposte.

Alliance
Quand un joueur déclare son intention de jouer une carte avec le mot-clé Alliance, 
n’importe quel joueur peut l’aider à payer les coûts de cette carte.

En Équipe
Le mot-clé En Équipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure une carte 
avec le mot-clé En Équipe dans votre deck, votre identité doit correspondre au nom 
d’un de ces deux personnages. De plus, une carte avec le mot-clé En Équipe ne peut 
être jouée que si les deux personnages nommés sont en jeu (en tant qu’identités ou 
en tant qu’alliés).

Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace de la cible de 
l’attaque avant d’infliger ses dégâts.

Victoire X
Quand une carte avec le mot-clé Victoire X est vaincue/déjouée, placez-la dans la 
pile de victoire au lieu de la placer dans la pile de défausse de son propriétaire.
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DEADPOOL / ‘POOLDEADPOOL / ‘POOL
Mon deck est tellement surpuissant que vous ferez mordre 
la poussière à n’importe quel méchant en un rien de temps. 
Comme on dit souvent, « si y a pas de beignes, y a pas de 
plaisir », alors n’hésitez pas à me secouer comme une piñata ! 
Un petit « Effort Maximum » vous permettra d’échanger 
des points de vie contre des dégâts et un « Youhou ! » amical 
distraira suffisamment les petites frappes pour retirer de la 
menace au prix d’un coup de poing dans la tronche. Lorsque 
ma santé commence à décliner, utilisez « Cette Carte Brûle 
Vraiment » pour leur botter le train avant de rendre visite au 
« Camion de Chimichangas » pour s’en mettre plein la lampe. 
Ma capacité Briser le Quatrième Mur vous permettra de 
dénicher l’événement qui vous sortira du pétrin pour mieux 
retourner dans le feu de l’action.
J’ai blindé mon affinité ‘Pool avec mes potes du Deadpool 
Corps. Ils causeront peut-être quelques problèmes avec 
leurs icônes, mais ils ne subissent pas de dégâts consécutifs ! 
Quand les icônes de rencontre commencent à s’entasser, vous 
pourrez rassurer tout le monde en criant « Je m’en Occupe ! ». 
Mais si la situation commence à vous échapper, n’hésitez pas 
à jeter vos alliés dans la gueule du loup. Ils savaient très 
bien dans quoi ils s’engageaient en signant leur contrat. 
Soignez vos blessures disgracieuses avec Facteur de Guérison 
pour rester en forme et bien montrer à tout le monde que 
C’est Moi le Plus Fort, C’est Moi la Plus Sage et C’est Moi 
qui Commande. Quand le méchant pense qu’il vous a réduit à 
sa merci, mettez-en lui plein la tête avec LA Bombe pour lui 
montrer qui est le patron.

et Deadpool

Les Larbins de Deadpool

soi-disant
Le véritable boss de l’histoire : Deadpool

Rendez-vous à la page suivante pour 
en apprendre plus sur l’affinité ‘Pool !

FR

NOTICE

ÉLÉMENTS
D’EMBALLAGE

Moi, je suis recyclable à l’infini !

que n’importe qui.

sympathique. 
Ses célèbres traits d’humour et son incroyable répartie

une rock star qui résout

Ce formidable invulnérable avec

démontre son intelligence supérieure. comme un cador
le vaincre.
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L’AFFINITÉ POOLL’AFFINITÉ POOL
Deadpool est un personnage si dérangeant de l’Univers Marvel qu’il a (littéralement) 
exigé que nous inventions une affinité à la mesure de son ego surdimensionné. C’est 
ainsi qu’est née l’affinité ‘Pool.

L’affinité ‘Pool est une affinité à part entière, au même titre qu’Agressivité, Justice, 
Commandement, Protection, qui peut être utilisée pour personnaliser n’importe 
quel deck de joueur. L’affinité ‘Pool représente les innombrables variations de 
Deadpool dans le multivers. Deadpool connaît tellement d’incarnations différentes 
qu’il existe un univers où tous les héros imaginables sont une version alternative 
de Deadpool. L’affinité ‘Pool peut donc être utilisée avec n’importe quel héros de 
Marvel Champions.

UTILISER L’AFFIN ITÉ ‘POOL
L’affinité ‘Pool compte comme une affinité pour tout ce qui concerne le 
fonctionnement du jeu. Vous pouvez donc personnaliser votre deck en choisissant 
l’affinité ‘Pool et en respectant les règles habituelles de personnalisation de deck 
(voir Appendice I du Guide de Référence).

Jouer avec des Deadpools issus de plusieurs plans du multivers est une idée 
très risquée. Lors de la mise en place d’une partie dans laquelle au moins un joueur 
utilise l’affinité ‘Pool, mélangez dans le deck Rencontre 1 exemplaire de la carte 
Traîtrise « Des Deadpools à Gogo » ( 37). Mettez de côté les cartes restantes du set 
de rencontre modulaire Dreadpool. Les cartes de ce set de rencontre seront utilisées 
quand Des Deadpools à Gogo sera révélée.

CARTES AN NOTÉES
Deadpool a annoté certaines cartes de la boîte de base de Marvel Champions en 
écrivant au marqueur sur des morceaux de scotch. Il les a ainsi rendues beaucoup 
trop fortes et les a incorporées dans l’affinité ‘Pool. Ces cartes doivent être jouées en 
utilisant leur texte original et en ignorant les commentaires de Deadpool.

NOUVEAU TYPE NOUVEAU TYPE 
DE CARTE – MANIGANCES DE CARTE – MANIGANCES 
ANNEXES JOUEURANNEXES JOUEUR
Les manigances annexes de Joueur sont un nouveau type de carte Joueur. Lors 
de son tour, un joueur peut jouer une manigance annexe de Joueur de sa main, en 
payant son coût en ressources, puis en la plaçant à côté de la manigance principale. 
Placez sur la manigance annexe de Joueur un nombre de menaces égal à sa valeur de 
menace de départ.

Tant qu’elles sont en jeu, les manigances annexes de Joueur fonctionnent de la 
même façon que les manigances annexes du deck Rencontre, à cette différence 
qu’elles sont des cartes Joueur et sont soumises à la limite de manigances annexes 
de Joueur. Cette limite impose aux joueurs de n’avoir qu’une manigance annexe 
de Joueur en jeu si la partie a commencé avec un ou deux joueurs, ou un maximum 
de deux manigances annexes de Joueur si trois ou quatre joueurs ont commencé la 
partie. Si la limite autorisée est dépassée, le premier joueur choisit et défausse des 
manigances annexes de Joueur (en les plaçant dans les piles de défausse de leurs 
propriétaires) jusqu’à que la limite soit respectée.

Toutes les manigances annexes de Joueur de ce paquet Héros ont le mot-clé 
Victoire X, ces manigances sont donc placées dans la pile de victoire lorsqu’elles 
sont déjouées.

COÛTS « PAR JOUEUR » (COÛTS « PAR JOUEUR » ())
Cette extension contient des cartes Joueur ayant un coût « par joueur ». Elles sont 
identifiées par l’icône  incluse dans le coût de la carte. Le coût de ces cartes est 
égal à une valeur chiffrée multipliée par le nombre de joueurs qui ont commencé 
le scénario.

Exemple : Wade joue la carte Événement « Une Petite Pause » ( 46), qui a un coût 
de 3 . Lorsque ce scénario a commencé, il y avait trois joueurs dans la partie, Wade 
doit donc payer neuf ressources pour jouer « Une Petite Pause ».

ICÔNE D’AMPLIFICATION (ICÔNE D’AMPLIFICATION ())
L’icône d’amplification augmente le nombre d’icônes de boost sur les cartes de 
boost. Quand une carte de boost est retournée face visible lors de l’activation d’un 
ennemi, ajoutez une icône de boost supplémentaire à cette carte pour chaque icône 
d’amplification en jeu.

FOIRE AUX QUESTIONS FOIRE AUX QUESTIONS 
Q. Les pions Accélération comptent-ils comme des icônes d’accélération () et 
vice versa ?

R. Non. Bien que ces deux éléments remplissent des fonctions similaires, ils ne sont 
pas équivalents. 

Q. Que veut dire « chercher dans votre collection » lorsque l’on utilise la capacité de 
Plein le Râtelier ( 9) ? 

R. Plein le Râtelier vous permet de chercher une carte de n’importe quelle affinité 
ayant le trait arme parmi toutes vos cartes Marvel Champions qui ne sont pas utilisées 
pour la partie en cours (cela exclut les cartes Campagne et les cartes spécifiques à 
une identité). Cette carte peut appartenir à une affinité différente de celle que vous 
avez choisie pour votre deck.

Q. S’il existe plusieurs icônes du même type en jeu lorsque je joue « Je m’en 
Occupe ! » ( 21), dois-je résoudre plusieurs fois l’effet de cette icône ?

R. Non, « Je m’en Occupe » vérifie seulement qu’il existe au moins une icône de ce 
type en jeu pour déterminer si l’effet correspondant à cette icône se résout. 

Q. Que se passe-t-il si je ne me rappelle pas si j’ai gagné ou perdu ma dernière partie 
de Marvel Champions lorsque je joue À la Dure ( 28) ? Que se passe-t-il s’il s’agit de 
ma toute première partie de Marvel Champions ?

R. Si vous ne vous rappelez pas de votre dernière partie de Marvel Champions, il est 
probable que vous ne l’ayez pas gagnée et vous pouvez donc jouer À la Dure pour 
un coût réduit. S’il s’agit de votre toute première partie de Marvel Champions, vous 
n’avez pas pas pu remporter la partie précédente, vous pouvez donc réduire le coût 
de À la Dure.

Q. Que se passe-t-il si je défausse la même ressource que celle que j’ai révélée pour 
résoudre Pierre, Feuille, Ciseaux ( 56) ? Est-ce que les ressources Libres « gagnent » 
à tous les coups ?

R. Les Ressources n’ont pas de flèches pointant vers elles-mêmes, par conséquent, 
vous n’ajoutez pas la carte défaussée à votre main. Pour cette même raison, les 
ressources Libres ne « battent » pas d’autres ressources Libres. 

Q. Que veut dire « Si 3 pions Dégât forment une ligne » sur la carte Morpion ( 57) ?

R. Trois pions forment une ligne, s’ils sont alignés dans la même rangée, la même 
colonne ou la même diagonale. 

Q. Comment l’affinité ‘Pool fonctionne-t-elle avec les prérequis de construction de 
deck du héros Adam Warlock ( 31) ?

R. L’affinité ‘Pool est une cinquième option avec laquelle il est possible de 
personnaliser un deck Adam Warlock. Elle peut être utilisée à la place de l’une des 
quatre autres affinités lorsque vous personnalisez son deck. De la même manière, 
tout héros qui peut inclure plus d’une affinité dans son deck peut choisir l’affinité 

génial

fantastique. 

D’accord. Vous pouvez utiliser les modifications 
de Deadpool, mais vous devrez tout de même 

respecter les notes de l’éditeur indiquées dans 
un encadré jaune comme celui-ci. Tope là ! 

inégalable majesté. 
Réponses au jeu des différences sur l’illustration pleine page : 
1) Un oiseau de plus. 2) La bombe n’a plus d’yeux. 3) L’anneau de la bombe 
a une couleur différente. 4) Les lignes de vitesse de la bombe ont disparu. 
5) Le chimichanga a été remplacé par un taco. 6) Deadpool a un troisième 
sabre. 7) Il y a une bouteille de sauce piquante sur la hanche de Deadpool. 
8) La viande du taco a changé de couleur. 9) La pochette sur la ceinture de 
Deadpool a changé de couleur. 10) Pourquoi vous avez le nez collé sur cette 
illustration au lieu de jouer à Marvel Champions ?

dignes  

amélioré incluant
de lui  

FR - MC44_Deadpool Rules Insert.indd   158FR - MC44_Deadpool Rules Insert.indd   158 07/03/2023   15:24:5707/03/2023   15:24:57



FR - MC44_Deadpool Rules Insert.indd   159FR - MC44_Deadpool Rules Insert.indd   159 07/03/2023   15:25:0507/03/2023   15:25:05



‘Pool comme l’une de ces affinités.

Cherchez les différences !
Combien en avez-vous trouvé ?
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