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X-23 est un clone du mutant Wolverine. À ce titre, elle a hérité de ses griffes et de son 
facteur de guérison. Après avoir été exploitée par le Complexe lorsqu’elle était enfant, elle 
voua sa vie à la protection des jeunes et des innocents et en particulier de son propre clone 
et sœur adoptive : Gabby.
Nouveau Type de Carte :
Manigance annexe de Joueur
Les manigances annexes de Joueur sont un nouveau type de carte Joueur. Lors de son 
tour, un joueur peut jouer une manigance annexe de Joueur de sa main, en payant son 
coût en ressources, puis en la plaçant à côté de la manigance principale. Placez sur la mani-
gance annexe de Joueur un nombre de menaces égal à sa valeur de menace de départ. 
Tant qu’elles sont en jeu, les manigances annexes de Joueur fonctionnent de la même 
façon que les manigances annexes du deck Rencontre, à cette différence qu’elles sont des 
cartes Joueur et sont soumises à la limite de manigances annexes de Joueur. Cette limite 
impose aux joueurs de n’avoir qu’une manigance annexe de Joueur en jeu si la partie a 
commencé avec un ou deux joueurs, ou un maximum de deux manigances annexes de 
Joueur si trois ou quatre joueurs ont commencé la partie. Si la limite autorisée est dépas-
sée, le premier joueur choisit et défausse des manigances annexes de Joueur (en les pla-
çant dans les piles de défausse de leurs propriétaires) jusqu’à que la limite soit respectée. 
Toutes les manigances annexes de Joueur de ce paquet Héros ont le mot-clé Victoire X, 
ces manigances sont donc placées dans la pile de victoire lorsqu’elles sont déjouées.

Mots-clés :
Assaut
Quand un personnage effectue un contre de base sur une manigance dotée du mot-
clé Assaut, il utilise sa valeur ATQ au lieu de sa valeur CTR. Après avoir contré, si ce 
personnage est un allié, il subit les dégâts consécutifs indiqués sous son ATQ au lieu 
de ceux indiqués sous son CTR.

Liée (Titre de Carte) 
Les cartes dotées du mot-clé Liée ne peuvent pas être incluses dans le deck d’un 
joueur. Elles sont mises de côté au début de la partie si le deck d’un joueur inclut la 
carte qui permet de mettre en jeu les cartes liées (le titre de cette carte est indiqué 
entre parenthèses à la suite du mot-clé Liée). Les cartes liées ne comptent pas dans la 
taille minimale ou maximale autorisée d’un deck.

Note : ce paquet contient quatre cartes liées à la manigance annexe de Joueur Entraî-
nement Spécialisé (  21) qui est incluse dans le deck pré-construit de X-23. Ces quatre 
cartes liées se trouvent après la carte de séparation et doivent être mises de côté lors 
de la mise en place de la partie si vous jouez avec le deck pré-construit de X-23.

Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace de la cible de 
l’attaque avant d’infliger ses dégâts.

Victoire X
Quand une carte avec le mot-clé Victoire X est vaincue/déjouée, placez-la dans la pile 
de victoire au lieu de la placer dans la pile de défausse de son propriétaire. X est le 
nombre de points de victoire que rapporte cette carte.
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La grande force de X-23 réside dans sa capacité à se redresser après avoir subi 
des dégâts. Elle peut défendre contre l’attaque d’un méchant et, si elle subit au 
moins un dégât, se redresser pour défendre de nouveau en cas de besoin, atta-
quer ou contrer pendant la phase des Joueurs. Pendant la phase des Joueurs, 
elle peut subir des dégâts avec les Griffes de X-23 pour se redresser et lancer 
une puissante attaque. Son alliée Honey Badger lui apporte des façons supplé-
mentaire de se redresser pour utiliser cette valeur d’ATQ augmentée. De plus, 
Honey Badger peut être ramenée en jeu très rapidement grâce à la capacité de 
l’alter ego Laura Kinney.

Grâce à l’affinité Agressivité, dopez votre ATQ avec « Maintenant je suis en 
Colère » et utilisez L’Approche Directe pour contrer des manigances annexes en 
utilisant votre ATQ augmentée. Mettez la main sur Entraînement Spécialisé pour 
gagner une puissante amélioration Spécialisation qui ne peut pas être obtenue 
par un autre moyen.
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