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Psylocke est une puissante télépathe et une experte en arts martiaux, ce qui lui permet 
de lacérer l’esprit de ses ennemis grâce à ses couteaux psioniques avec la même facilité 
que ses katanas percent leur armure. Par le passé, Psylocke a noué des relations d’amitié 
avec ses compagnons d’entraînement chez les X-Men. À présent, elle risque sa vie pour les 
protéger en rejoignant la X-Force.
Nouveau Type de Carte :
Manigance annexe de Joueur
Les manigances annexes de Joueur sont un nouveau type de carte Joueur. Lors de 
son tour, un joueur peut jouer une manigance annexe de Joueur de sa main, en payant 
son coût en ressources, puis en la plaçant à côté de la manigance principale. Pla-
cez sur la manigance annexe de Joueur un nombre de menaces égal à sa valeur de 
menace de départ. Tant qu’elles sont en jeu, les manigances annexes de Joueur fonc-
tionnent de la même façon que les manigances annexes du deck Rencontre, à cette 
différence qu’elles sont des cartes Joueur et sont soumises à la limite de manigances 
annexes de Joueur. Cette limite impose aux joueurs de n’avoir qu’une manigance 
annexe de Joueur en jeu si la partie a commencé avec un ou deux joueurs, ou un maxi-
mum de deux manigances annexes de Joueur si trois ou quatre joueurs ont commencé 
la partie. Si la limite autorisée est dépassée, le premier joueur choisit et défausse des 
manigances annexes de Joueur (en les plaçant dans les piles de défausse de leurs 
propriétaires) jusqu’à que la limite soit respectée. Toutes les manigances annexes de 
Joueur de ce paquet Héros ont le mot-clé Victoire X, ces manigances sont donc pla-
cées dans la pile de victoire lorsqu’elles sont déjouées.

Mots-clés :
À Distance
Une attaque avec le mot-clé À Distance ignore le mot-clé Riposte.

En Équipe
Le mot-clé En Équipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure une carte 
avec le mot-clé En Équipe dans votre deck, votre identité doit correspondre au nom 
d’un de ces deux personnages. De plus, une carte avec le mot-clé En Équipe ne peut 
être jouée que si les deux personnages nommés sont en jeu (en tant qu’identités ou 
en tant qu’alliés).

Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace de la cible de 
l’attaque avant d’infliger ses dégâts.

Victoire X
Quand une carte avec le mot-clé Victoire X est vaincue/déjouée, placez-la dans la pile 
de victoire au lieu de la placer dans la pile de défausse de son propriétaire. X est le 
nombre de points de victoire que rapporte cette carte.
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PSYLOCKE / JUSTICEPSYLOCKE / JUSTICE
Psylocke est experte dans le maniement des lames, qu’elles soient maté-
rielles ou psioniques. Ses améliorations ÉNERGIE-PSI qui sont des cartes recto 
verso lui apportent des bonus de CTR d’un côté et d’ATQ de l’autre. Ses 
événements lui procurent des capacités différentes selon l’arme ÉNERGIE-PSI 
qui est face visible lorsque l’événement est joué, ce qui la rend d’autant 
plus polyvalente. Lorsqu’elle utilise ses améliorations ÉNERGIE-PSI pour géné-
rer des ressources et payer un évènement (ou tout autre carte), elle peut 
retourner ses améliorations sur la face qui lui sera la plus utile. Choisir le bon 
moment pour retourner ses améliorations est la clé qui vous permettra de 
déchaîner la puissance de Psylocke. 

Les cartes Justice de ce paquet sont destinées à désorienter les ennemis 
et à en tirer profit. Désorientez-les avec Coup Étourdissant et Dans la Tête, 
puis infligez-leur des dégâts supplémentaires avec Vole Comme un Papil-
lon. Concentrer ses Forces augmente les dégâts de vos attaques ayant des 
mots-clés tels que Perçant ou Déferlement. Utilisez le Pouvoir de l’Esprit 
pour alimenter Télépathie lorsque vous avez besoin de retirer des menaces.
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