— REGISTRE DE CAMPAGNE

‘ INFos SUR LES JOUEURS
Identité du Joueur n°1: Identité du Joueur n°2 : Identité du Joueur n°3: Identité du Joueur n°4 : gf
Points de vie Points de vie Points de vie Points de vie
restants: restants: restants: restants:
— N Y4 —
Maraudeurs Vaincus Morlocks Sauvés Dégits sur Hope Summers
1. Scénarion°3:
2. Scénario n°4 :
. 3.
- J\. S\, ?
Manigances Annexes de Joueur de Campagne
A4 AV AV Y 75
Manigance Annexe Scénario Choisi Carte Rencontre Environnement Gagné
de Joueur
<> < < <>
Réunir l'Equipe Malice L'Equipe est Réunie
Z\ Z\ Z\ Z\
N N N A4
Etablir une Refuge Vanisher Refuge Etabli
<r < < <>
S'Armer Jusqu'aux Dents Surchargé Armés Jusqu'aux Dents
Z\ Z\ Z\ AN
N N N Y
Préparer la Mission Scrambler Mission Préparée
<r < <> <>
Entrainement Lady Mastermind Manceuvres Maitrisées
aux Manceuvres
Z\ Z\ Z\ AN
N N N Y
Préparer des Défenses Sous Pression Défenses en Place




