CHAMPIONS

LE JEU DE

Anna Marie est frappée d'une terrible malédiction qui la amenée a senfuir de chez elle lorsquélle était
adolescente : sa capacité incontrdlable laméne a absorber les souvenirs et €nergie vitale de toute
personne quelle touche. Le Professeur X lui a offert une place dans son école pour qu'elle apprenne a
apprivoiser son don. Aujourd'ui, elle se bat pour la justice en tant que Malicia, membre des X-Men.

Mots-clés :

Collaboration (TRAIT)

Aprés qu'un sbire doté de ce mot-clé est entré en jeu et a engagé un
joueur, s'il y a au moins un autre sbire en jeu ayant le trait spécifié entre
parenthéses, chaque sbire qui partage le mot-clé Collaboration avec le
méme trait spécifié s'active contre le joueur avec qui il est engagé.

En Equipe

Le mot-clé En Equipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure
une carte avec le mot-clé En Equipe dans votre deck, votre identité doit
correspondre au nom d'un de ces deux personnages. De plus, une carte
avec le mot-clé En Equipe ne peut étre jouée que si les deux personnages
nommés sont en jeu (en tant que héros ou en tant qu‘alliés).

Robuste

Un personnage avec le mot-clé Robuste ne peut étre ni sonné ni désorienté.
Vilenie

Quand un sbire avec le mot-clé Vilenie s'active, donnez-lui une carte de
boost face cachée du dessus du deck Rencontre. Quand vous résolvez
I'activation de ce sbire, retournez la carte de boost face visible et appli-
quez ses icones de boost aux valeurs de ce sbire pour cette activation. Sila
carte de boost posséde une capacité de boost, résolvez ses effets, si pos-
sible. Défaussez la carte de boost aprés cette activation.

Clarification de Regles

Q. Que veut dire « trouvez Touché » ?

R. Lorsque vous recevez l'instruction de trouver une carte, cherchez dans
toutes les aires de jeu dans lesquelles cette carte pourrait se trouver (zone
de jeu, zone « mis de cété », deck Joueur, pile de défausse, deck Ren-
contre, etc.)

Foire aux Questions

Q. Si je prends le contréle d'un sbire avec la capacité de Karma, que
deviennent les attachements qui sont sur ce sbire ?

R. Lorsque vous prenez le contréle d'un sbire avec la capacité de Karma,
il conserve tous les attachements qui sont sur lui. Cependant, puisque ce
sbire perd le type de carte « sbire » et gagne le type de carte «allié »,
toutes les capacités de ces attachements qui affectent un sbire attaché
cessent de s'appliquer.

Malicia commence la partie avec son amélioration Touché mise de coté. Utili-
sez sa capacité Contact Cutané ou I'événement Transfert d'Energie pour atta-
cher Touché a un personnage, qu'il soit ami ou ennemi. Jouez Croix du Sud ou
Les Grands Moyens tant que Touché est attachée a un autre personnage pour
bénéficier de puissants effets. Vous pouvez méme attacher Touché a un autre

héros et utiliser Super Adaptation pour jouer un événement du set de cartes
qui lui est associé.

Grace a l'affinité Protection, utilisez I'amélioration Compétences de Judoka
pour que votre défense soit encore plus efficace. Combinez-la avec Pas
Aujourd’hui ! pour éviter de subir des dégats et ainsi retirer de la menace d'une
manigance. Payez cet événement DEFENSE avec une Energie Défensive pour pio-
cher 1 carte.
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