CHAMPIONS

LE JEU DE

Remy LeBeau fut élevé dans les rues sordides et mal famées de la Nouvelle Oriéans,
au sein de la Guilde des Voleurs, Il a désormais quitté sa vie de criminel pour rejoindre
les X-Men. Gréce a son pouvoir de mutant, il peut charger des objets avec de lénergie
cinétigue. Devenu un héros, il combat le mal sous le nom de Gambit.

Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour incarner
Gambit, y compris un deck pré-construit.

Pour votre premiere partie avec Gambit, prenez toutes les cartes précé-
dant la carte de séparation et suivez les instructions de mise en place du
Livret d’Apprentissage. Une liste compléete du deck se trouve au verso de
la carte de séparation.

Les cartes restantes incluses aprées la carte de séparation peuvent étre uti-
lisées lorsque vous constituez votre propre deck Joueur personnalisé. Les
régles de personnalisation des decks se trouvent dans I'’Appendice | du
Guide de Référence.

Mots-clés :
A Distance .
Une attaque avec le mot-clé A Distance ignore le mot-clé Riposte.

En Equipe

Le mot-clé En Equipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure
une carte avec le mot-clé En Equipe dans votre deck, votre identité doit
correspondre au nom d'un de ces deux personnages. De plus, une carte
avec le mot-clé En Equipe ne peut étre jouée que si les deux personnages
nommés sont en jeu (en tant que héros ou en tant qu‘alliés).

Percant
Une attaque avec le mot-clé Percant défausse toute carte d'état Tenace de
la cible de I'attaque avant d'infliger ses dégats.

Vilenie

Quand un sbire avec le mot-clé Vilenie s'active, donnez-lui une carte de
boost face cachée du dessus du deck Rencontre. Quand vous résolvez
I'activation de ce sbire, retournez la carte de boost face visible et appli-
quez ses icdnes de boost aux valeurs de ce sbire pour cette activation. Sila
carte de boost posséde une capacité de boost, résolvez ses effets, si pos-
sible. Défaussez la carte de boost aprés cette activation.

GAMBIT / JUSTICE

La stratégie de Gambit repose sur des jetons Charge qui sont dépen-
sés pour augmenter la quantité de dégéats infligés par vos événe-
ments ATTAQUE. Utilisez la capacité de Gambit Charger une Carte et la
ressource Accélération Moléculaire pour placer des jetons Charge sur
lui. Ensuite, déclenchez sa capacité Lancer une Carte lorsque vous
jouez Flush Royale pour augmenter chaque occurrence de dégats

infligé par cette attaque. S'il y a trop de menaces sur la manigance
principale, passez sous forme d'alter ego et utilisez Charmeur Créole
ou la capacité Voleur Hors Pair de Remy LeBeau pour en retirer.

Grace a l'affinité Justice, utilisez Par Effraction pour retirer de la
menace lorsque vous étes sous forme d'alter ego. Payez cet événe-
ment CONTRE avec La Passion de la Justice et utilisez I'amélioration Com-
pétences Opérationnelles pour retirer 2 menaces supplémentaires !

CARTES
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