
PAQUET HÉROS TORNADEPAQUET HÉROS TORNADE
Ororo était autrefois vénérée comme une déesse grâce à sa capacité à contrôler les 
événements météorologiques, mais elle a mis cette vie de côté pour répondre à l’appel 
à l’aide de Charles Xavier. Sous le nom de Tornade, Ororo utilise désormais ses pou-
voirs pour défendre les mutants aux quatre coins du monde avec les puissants X-Men.
Le Deck Climat
Les pouvoirs mutants de Tornade lui permettent de contrôler le climat. 
Afin de représenter cette incroyable capacité, elle débute chaque partie 
avec un deck spécial, le « deck Climat » composé de quatre cartes, en plus 
de son deck Joueur.

Pour constituer le deck Climat, mélangez ensemble les quatre cartes Sou-
tien Climat de Tornade (Ciel Dégagé, Ouragan, Orage et Blizzard). Ensuite, 
placez le deck Climat, face cachée, à côté de votre carte Identité.

La capacité Mise en place de Tornade vous demande de choisir un des 
soutiens du deck Climat et de le mettre en jeu. Chacun d’eux a une capa-
cité constante qui affecte tous les personnages en jeu (amis et ennemis), 
pensez-y avant de décider lequel vous allez jouer.

Tous les soutiens Climat ont également le mot-clé Permanent, ce qui les 
empêche de quitter le jeu. Cependant, Tornade peut échanger un de 
ses soutiens Climat en jeu contre un soutien différent de son deck Climat 
en utilisant sa capacité Contrôle Climatique ou l’événement Déesse des 
Intempéries.

Icône d’Amplification ()
L’icône d’amplification augmente le nombre d’icônes de boost sur les 
cartes de boost. Quand une carte de boost est retournée face visible lors 
de l’activation d’un ennemi, ajoutez une icône de boost supplémentaire 
à cette carte pour chaque icône d’amplification en jeu.

Mots-clés :
Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace de 
la cible de l’attaque avant d’infliger ses dégâts.

Permanent
Une carte avec le mot-clé Permanent ne peut pas être vaincue ou quitter 
le jeu, et sa boîte de texte ne peut pas perdre son texte imprimé ou être 
considérée comme « vide ». Cette règle ne s’applique pas aux cartes qui 
font partie du même set que la carte avec Permanent (set de héros, set de 
scénario ou set modulaire).

Robuste
Un personnage avec le mot-clé Robuste ne peut être ni sonné ni désorienté.
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TORNADE/ COM MANDEMENTTORNADE/ COM MANDEMENT
Tornade commence la partie avec l’un de ses quatre soutiens Climat 
en jeu. Invoquez un Orage pour augmenter l’ATQ de tous les per-
sonnages et jouez ensuite un Éclair pour infliger des dégâts supplé-
mentaires à un ennemi. Utilisez la capacité Contrôle Climatique de 
Tornade pour échanger votre soutien Climat contre un Ouragan. 
Vous pourrez ainsi retirer de la menace d’une manigance et gagner 
Riposte 1 avant que la phase du Méchant ne commence.

Grâce à l’affinité Commandement, jouez « À Moi, Mes X-Men ! » pour 
mettre en jeu de puissants alliés tels que Havok. Ensuite, utilisez la 
capacité d’Utopia pour redresser un personnage X-MEN et jouez le 
soutien Incroyables X-Men pour renforcer encore votre équipe.
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