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Doté d’un puissant pouvoir de guérison et armé de griffes d’adamantium qui peuvent 
trancher n’importe quel matériau, Wolverine est le meilleur dans sa catégorie. 
D’abord conditionné pour devenir un assassin lors du projet Arme X, Wolverine dédie 
maintenant sa vie à la cause des X-Men.
Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour incarner 
Wolverine, y compris un deck pré-construit.

Pour votre première partie avec Wolverine, prenez toutes les cartes précé-
dant la carte de séparation et suivez les instructions de mise en place du 
Livret d’Apprentissage. Une liste complète du deck se trouve au verso de 
la carte de séparation.

Les cartes restantes incluses après la carte de séparation peuvent être 
utilisées lorsque vous constituez votre propre deck Joueur personnalisé. 
Les règles de personnalisation des decks se trouvent dans l’Appendice I 
du Guide de Référence.

Mots-clés :
En Équipe
Le mot-clé En Équipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure 
une carte avec le mot-clé En Équipe dans votre deck, votre identité doit 
correspondre au nom d’un de ces deux personnages. De plus, une carte 
avec le mot-clé En Équipe ne peut être jouée que si les deux personnages 
nommés sont en jeu (en tant que héros ou en tant qu’alliés).

Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace de 
la cible de l’attaque avant d’infliger ses dégâts.

Permanent
Une carte avec le mot-clé Permanent ne peut pas être vaincue ou quitter 
le jeu, et sa boîte de texte ne peut pas perdre son texte imprimé ou être 
considérée comme « vide ». Cette règle ne s’applique pas aux cartes qui 
font partie du même set que la carte avec Permanent (set de héros, set de 
scénario ou set modulaire).

Solide
Un personnage avec le mot-clé Solide peut avoir une carte d’état Sonné 
et une carte d’état Désorienté supplémentaires. Ce personnage n’est 
pas sonné à moins d’avoir deux cartes d’état Sonné. Ce personnage n’est 
pas désorienté à moins d’avoir deux cartes d’état Désorienté. Après que 
l’activation de ce personnage a été remplacée par l’effet de la carte d’état, 
défaussez toutes les cartes d’état de ce type de ce personnage.
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Wolverine commence la partie avec les Griffes de Wolverine en jeu. 
Utilisez-les pour jouer gratuitement un événement ATTAQUE en subissant 
des dégâts au lieu de payer son coût en ressources. Si vous utilisez les 
Griffes de Wolverine pour jouer Attaque Plongeante, cette attaque 
gagnera Déferlement et Perçant ! La capacité Facteur de Guérison de 
Wolverine vous permettra de le soigner de 2 dégâts au début de 
chaque phase des Joueurs. 

Avec l’affinité Agressivité, jouez l’amélioration Compétences Guer-
rières et utilisez ses jetons Guerrier pour que des événements ATTAQUE 
comme Hors de mon Chemin ! infligent 1 dégât supplémentaire. 
Utilisez Énergie Agressive pour payer cette ATTAQUE afin qu’elle inflige 
encore 1 dégât de plus, pour un total de +2 dégâts !
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