
PAQUET HÉROS PHÉNIXPAQUET HÉROS PHÉNIX
Membre des cinq X-Men originales, dotée de puissants pouvoirs psychiques, Jean Grey a été choisie 
pour devenir l’hôtesse d’une force cosmique appelée « Force Phénix ». Sous l’identité de Phénix, elle uti-
lise la télépathie et la télékinésie pour protéger les humains et les mutants, sans distinction.

Icône d’Amplification ()
L’icône d’amplification augmente le nombre d’icônes de boost sur les cartes de 
boost. Quand une carte de boost est retournée face visible lors de l’activation d’un 
ennemi, ajoutez une icône de boost supplémentaire à cette carte pour chaque icône 
d’amplification en jeu.

Mots-clés :
En Équipe
Le mot-clé En Équipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure une carte 
avec le mot-clé En Équipe dans votre deck, votre identité doit correspondre au nom 
d’un de ces deux personnages. De plus, une carte avec le mot-clé En Équipe ne peut 
être jouée que si les deux personnages nommés sont en jeu (en tant que héros ou 
en tant qu’alliés).

Permanent
Une carte avec le mot-clé Permanent ne peut pas être vaincue ou quitter le jeu, et 
sa boîte de texte ne peut pas perdre son texte imprimé ou être considérée comme 
« vide ». Cette règle ne s’applique pas aux cartes qui font partie du même set que la 
carte avec Permanent (set de héros, set de scénario ou set modulaire).

Solide
Un personnage avec le mot-clé Solide peut avoir une carte d’état Sonné et une carte 
d’état Désorienté supplémentaires. Ce personnage n’est pas sonné à moins d’avoir 
deux cartes d’état Sonné. Ce personnage n’est pas désorienté à moins d’avoir deux 
cartes d’état Désorienté. Après que l’activation de ce personnage a été remplacée 
par l’effet de la carte d’état, défaussez toutes les cartes d’état de ce type de ce 
personnage.

Vilenie
Quand un sbire avec le mot-clé Vilenie s’active, donnez-lui une carte de boost face 
cachée du dessus du deck Rencontre. Quand vous résolvez l’activation de ce sbire, 
retournez la carte de boost face visible et appliquez ses icônes de boost aux valeurs 
de ce sbire pour cette activation. Si la carte de boost possède une capacité de boost, 
résolvez ses effets, si possible. Défaussez la carte de boost après cette activation.

Foire aux Questions
Q. Si j’attache Contrôle de l’Esprit à un sbire, que deviennent tous les attachements 
sur ce sbire ?
R. Lorsque vous attachez Contrôle de l’Esprit à un sbire, il conserve tous les attache-
ments qui sont sur lui. Cependant, puisque ce sbire perd le type de carte « sbire » et 
gagne le type de carte « allié », toutes les capacités de ces attachements qui affec-
tent un sbire attaché cessent de s’appliquer.
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PHÉNIX / JUSTICEPHÉNIX / JUSTICE
Phénix commence la partie avec l’amélioration Force Phénix en jeu, face 
CONTENUE visible. Utilisez la capacité Lien Psionique de Phénix pour dépenser 
des jetons Pouvoir depuis Force Phénix et l’aider à payer de puissantes cartes 
comme Contrôle de l’Esprit. Mais attention, lorsque vous dépensez le dernier 
jeton pouvoir de Force Phénix, elle est retourné sur sa face Déchaînée ! Certains 
événements comme Attaque Télékinétique gagneront en puissance, mais cela 
pourrait également faire entrer en jeu le Phénix Noir par l’intermédiaire de 
votre obligation Colère Brûlante. 

Grâce à l’affinité Justice, vous aurez le soutien du Hurleur pour contrer les 
manigances du méchant. Attachez-lui Entraînement aux Missions pour aug-
menter sa valeur de CTR et ses points de vie. Jouez Pacificateurs Mutants et 
inclinez vos personnages pour retirer beaucoup de menaces parmi les mani-
gances qui sont en jeu.
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