
PAQUET HÉROS CYCLOPEPAQUET HÉROS CYCLOPE
Scott Summers fut le premier étudiant de Charles Xavier. Personne plus que lui ne souhaite 
réaliser le rêve du Professeur : construire un monde dans lequel les mutants et les humains 
vivraient en harmonie. Armé de puissants rayons optiques et d’un génie tactique hors du com-
mun, Cyclope guide les X-Men dans leurs missions en tant que commandant des opérations.
Icône d’Amplification ()
L’icône d’amplification augmente le nombre d’icônes de boost sur les cartes de 
boost. Quand une carte de boost est retournée face visible lors de l’activation d’un 
ennemi, ajoutez une icône de boost supplémentaire à cette carte pour chaque icône 
d’amplification en jeu.

Mots-clés :
À Distance
Une attaque avec le mot-clé À Distance ignore le mot-clé Riposte.

En Équipe
Le mot-clé En Équipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure une carte 
avec le mot-clé En Équipe dans votre deck, votre identité doit correspondre au nom 
d’un de ces deux personnages. De plus, une carte avec le mot-clé En Équipe ne peut 
être jouée que si les deux personnages nommés sont en jeu (en tant que héros ou 
en tant qu’alliés).

Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace de la cible 
de l’attaque avant d’infliger ses dégâts.

Robuste
Un personnage avec le mot-clé Robuste ne peut être ni sonné ni désorienté.

Temporaire
Une carte avec le mot-clé Temporaire qui est en jeu doit être défaussée à la fin du 
round.

Vilenie
Quand un sbire avec le mot-clé Vilenie s’active, donnez-lui une carte de boost face 
cachée du dessus du deck Rencontre. Quand vous résolvez l’activation de ce sbire, 
retournez la carte de boost face visible et appliquez ses icônes de boost aux valeurs 
de ce sbire pour cette activation. Si la carte de boost possède une capacité de boost, 
résolvez ses effets, si possible. Défaussez la carte de boost après cette activation.

Foire aux Questions
Q. Comment fonctionne Commandant des Opérations lors d’une partie multijoueur ?
R. Commandant des Opérations impose que Cyclope joue son tour en premier pen-
dant la phase des Joueurs, mais il ne devient pas le premier joueur pour autant. 
Après que Cyclope a joué son tour, c’est au premier joueur de jouer puis aux autres 
joueurs, dans le sens horaire. (Cyclope n’effectue pas un deuxième tour !)
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CYCLOPE / COM MANDEMENTCYCLOPE / COM MANDEMENT
Cyclope peut tirer un puissant Rayon Optique avec ses yeux, mais son véritable 
pouvoir réside dans son sens tactique. Attachez Exploiter une Faiblesse à un 
ennemi pour qu’il subisse des dégâts supplémentaires à chaque attaque. Jouez 
Commandant des Opérations pour que vous puissiez toujours jouer vos amélio-
rations TACTIQUE avant que vos coéquipiers ne jouent leur tour. Si vous arrivez à 
court d’améliorations TACTIQUE, passez sous forme d’alter ego et utilisez votre 
capacité Entraînement Permanent pour en chercher une dans votre deck.

Avec l’affinité Commandement, utilisez Commandement d’Élite pour acheter 
un allié et améliorer ses caractéristiques pendant le même tour. Utilisez La Salle 
des Dangers pour attacher un Entraînement dans la Salle des Dangers à un allié 
X-Men après qu’il est entré en jeu, afin d’améliorer encore plus ses caractéris-
tiques. L’Heure du Match vous permettra d’effectuer des actions supplémen-
taires avec cet allié pour tirer parti de ses valeurs de CTR et d’ATQ améliorées.
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