
PAQUET  HÉROS  SP//DRPAQUET  HÉROS  SP//DR
Après la mort mystérieuse de son père, Peni Parker est devenue la pilote de l’armure 
SP//dr. Avec son copilote arachnide avec lequel elle est liée psychogénétiquement, 
SP//dr défend les citoyens de New York des menaces, grandes et petites, et 
traverse parfois le multivers pour aider les autres Spider-héros à sauver le tissu 
même de l’existence.
Nouvelle Règle : Cartes Identité Séparées
SP//dr possède une mécanique unique où chaque face de son identité est 
divisée en deux cartes séparées. Une carte représente le pilote humain, 
Peni Parker et l’autre représente l’armure robotique SP//dr.

Débutez la partie avec l’alter ego Peni Parker en jeu et conformément aux 
instructions de Mise en place, mettez en jeu le soutien Armure SP//dr, 
face Inactive visible. Lorsque vous êtes sous forme d’alter ego, pour passer 
sous forme de héros, retournez Peni Parker sur sa face Amélioration 
SP//dr et retournez l’Armure SP//dr sur sa face active de héros. Lorsque 
vous êtes sous forme de héros, pour passer sous forme d’alter ego, 
retournez l’Armure SP//dr sur sa face Soutien Inactive et retournez 
l’Amélioration SP//dr sur sa face alter ego Peni Parker.

Les deux cartes Identité utilisent un seul et même compteur de points de 
vie et les dégâts sont conservés entre les différentes formes. De plus, si 
une forme est vaincue, les deux cartes sont considérées comme vaincues 
simultanément et le joueur est éliminé le partie.

Nouveau Mot-Clé : Patrouille
Tant qu’un sbire avec le mot-clé Patrouille est engagé avec un joueur, ce 
joueur ne peut pas contrer la manigance principale.

Nouveau Mot-Clé : Permanent
Une carte avec le mot-clé Permanent ne peut pas quitter le jeu.

Nouveau Mot-Clé : Solide
Un personnage avec le mot-clé Solide peut avoir une carte d’état Sonné 
et une carte d’état Désorienté supplémentaires. Ce personnage n’est pas 
sonné à moins d’avoir deux cartes d’état Sonné. Ce personnage n’est pas 
désorienté à moins d’avoir deux cartes d’état Désorienté. Après que 
l’activation de ce personnage a été remplacée par l’effet de la carte 
d’état, défaussez toutes les cartes d’état de ce type de ce personnage.
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SP//DR / PROTECTIONSP//DR / PROTECTION
La priorité de SP//dr est d’améliorer son armure grâce à des 
améliorations Interface. Demandez de l’aide à Tante May & Oncle Ben 
afin de construire votre armure ou utilisez Systèmes Opérationnels 
pour aller chercher les pièces manquantes. Une fois l’armure prête 
au combat, ajustez votre Taux de Synchro pour blesser et sonner 
un ennemi avec vos Pièges de Toile ou foncez au cœur de l’action 
via un Déploiement Rapide afin de retirer des menaces de plusieurs 
manigances.

Avec l’affinité Protection, faites appel au mystérieux Daredevil pour 
affronter les sbires et déployez un Générateur de Champ de Force 
pour arrêter de puissantes attaques ou Réexploitez le Générateur de 
Champ de Force pour un tour explosif.
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