
PAQUET HÉROS PAQUET HÉROS 
SPIDER-COCHONSPIDER-COCHON
Peter était une simple araignée avant d’être mordu par un cochon radioactif, ce qui l’a 
transformé en porc anthropomorphique doté des capacités spectaculaires d’une araignée 
et des limitations d’un cochon. Spider-Cochon a dédié sa vie à combattre l’injustice !

Nouveau Mot-Clé : Exigence (Ressources)
Une carte avec le mot-clé Exigence ne peut pas être jouée, sauf si chaque 
ressource du type spécifié est dépensée lors du paiement du coût de 
cette carte.

Nouveau Mot-Clé : Patrouille
Tant qu’un sbire avec le mot-clé Patrouille est engagé avec un joueur, ce 
joueur ne peut pas contrer la manigance principale.

Nouveau Mot-Clé : Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace 
de la cible de l’attaque avant d’infliger ses dégâts.

Nouveau Mot-Clé : Robuste
Un personnage avec le mot-clé Robuste ne peut être ni sonné ni 
désorienté.

Nouveau Mot-Clé : Vilenie
Quand un sbire avec le mot-clé Vilenie s’active, donnez-lui une carte 
de boost face cachée du dessus du deck Rencontre. Quand vous 
résolvez l’activation de ce sbire, retournez la carte de boost face visible 
et appliquez ses icônes de boost aux valeurs de ce sbire pour cette 
activation. Si la carte de boost possède une capacité de boost, résolvez 
ses effets, si possible. Défaussez la carte de boost après cette activation.

Nouvelle Règle : Effets Gestuels
Quand une carte demande à un joueur d’effectuer un geste physique en 
tant que partie d’une capacité (comme faire tope-là avec quelqu’un), ce 
geste est toujours optionnel. Les effets gestuels ne sont là que pour le fun. 
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SPIDER- COCHON / JUSTICESPIDER- COCHON / JUSTICE
Plus Spider-Cochon est en danger, plus il devient cartoonesque 
et sa capacité Non-Sens d’Araignée lui fournit des jetons Cartoon 
chaque fois qu’il subit des dégâts. Spider-Cochon peut dépenser 
des jetons Cartoon comme s’il s’agissait de ressources Libres mais la 
plupart de ses meilleurs cartes requièrent des jetons Cartoon pour 
fonctionner. Trouver l’équilibre entre risquer la vie de Spider-Cochon 
pour générer des jetons Cartoon et récupérer sous forme de Peter 
Porker est la clé de la réussite. Si les choses tournent mal, topez-là et 
Captain Américhat entre en jeu pour vous aider. Utilisez une Logique 
de Cartoon pour vous mettre à l’abri, votre adversaire ne saura 
jamais si c’est Du Lard ou du Cochon quand vous décocherez votre 
légendaire PIF ! PAF ! POUF ! BLAM ! VLAN !
Grâce à l’affinité Justice, faites appel aux personnages Web-Warrior 
Lady Spider et Spider-Man (Pavitr Prabhakar), déjouez les plans du 
méchant D’une Manière ou d’Une Autre et si les choses tournent mal, 
Équilibrez les Chances afin de retourner la partie en votre faveur.
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