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LE JEU DE

Aprés les morts tragiques de son meilleur ami et de son beau-pére dans un acte de violence aveugle,
Riri Williams utilisa son intelligence de génie pour fabriquer sa propre copie de larmure d'lron Man créée

par Tony Stark. Elle arpente & présent les cieux sous le nom d'lronheart, déterminée a ce que personne
ne revive ce qu'elle a vécu,

Nouvelle Regle : Cartes Identité Progressives

Ironheart/Riri Williams posséde trois cartes Identité au total.
Chacune représente différents stades de sa progression
personnelle en tant qu’héroine.

Lors de la mise en place de la partie, la plus faible de ces cartes
est mise en jeu sous le contréle du joueur et les deux autres sont
mises de cété (comme indiqué sur la face alter ego de cette carte
Identité la plus faible). Au fur et & mesure de la partie, le joueur
peut placer des jetons Progression sur la carte identité et utiliser
la capacité de sa face Héros pour échanger son identité actuelle
contre la prochaine, plus puissante.

Toutes les versions d’lronheart/Riri Williams utilisent un seul et
méme compteur de points de vie et les dégats sont conservés
quand son identité est échangée avec la suivante. De méme, tous
les éléments de jeu (jetons, pions, cartes d'état, cartes Joueur,
cartes Rencontre, etc.) qui sont sur et/ou attachés a l'identité
originelle sont déplacés sur la nouvelle.

Si une version de la carte ldentité est vaincue, toutes les versions
sont considérées comme vaincues simultanément et le joueur est
éliminé de la partie (suivez les regles normales d'élimination).

Nouveau Mot-Clé : Exigence (Ressources)

Une carte avec le mot-clé Exigence ne peut pas étre jouée, sauf si
chaque ressource du type spécifié est dépensée lors du paiement
du colt de cette carte.

IRONHEART / COMMANDEMENT. |

Ironheart est orientée sur I'amélioration de son armure au
cours de la partie. Echangez son identité actuelle avec la
suivante jusqu'a atteindre sa troisieme et derniere VERSION.
Pour parvenir a la version suivante, mettez des jetons
Progression sur Riri avec sa capacité Enfant Prodige, vainquez
des ennemis avec son Faisceau Photonique, ou demandez

de I'aide a la mére de Riri, Ronnie Williams. Une fois prét,
dépensez les jetons pour Monter de Niveau !

Grace a |'affinité Commandement, apportez un Soutien Moral
a Ironheart afin d’augmenter ses pouvoirs de base et utilisez
Patriot pour devenir encore plus forte et Sortir le Grand Jeu

- afin d'achever le méchant.
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