CHAMPIONS

LE JEU DE

Un gargon, un casque, un héritage intergalactique ! Sam Alexander n'est pas juste
un ado de 15 ans ordinaire, il vient détre recruté par les Nova Corps, la police de
lunivers. Et cest son travail de veiller sur sa famille et sur sa planéte.

Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour
incarner Nova, y compris un deck pré-construit.

Pour votre premiére partie avec Nova, prenez toutes les cartes
précédant la carte de séparation et suivez les instructions de mise
en place du Livret d’Apprentissage. Une liste compléte du deck
se trouve au verso de la carte de séparation.

Les cartes restantes incluses apres la carte de séparation peuvent
étre utilisées lorsque vous constituez votre propre deck Joueur
personnalisé. Les regles de personnalisation des decks se
trouvent dans I'’Appendice | du Guide de Référence.

Clarification de Régles : Accumulation de Cartes d’Etat Tenace
Si un personnage qui dispose de plusieurs cartes d'état Tenace
est censé subir n'importe quelle quantité de dégats, ne défaussez
qu’une seule carte d'état Tenace pour prévenir ces dégats.

Nouveau Mot-Clé : Exigence (Ressources)

Une carte avec le mot-clé Exigence ne peut pas étre jouée, sauf si
chaque ressource du type spécifié est dépensée lors du paiement
du colt de cette carte.

NOVA / AGRESSIVITE

Les pouvoirs de Nova proviennent de son Casque de
Supernova, une partie d'un équipement cosmique qui lui
confére une force surhumaine, la capacité de voler a trés
grande vitesse et de manipuler |'énergie. Utilisez le Casque
de Supernova pour renforcer plusieurs événements. Vous
pouvez, par exemple, Tirer dans le Tas pour atomiser un
ennemi, ou utiliser une Projection de Champ de Force pour
renvoyer les dégats a cet ennemi. Nova peut également se
connecter au Wolrdmind Xandarien via son casque pour
augmenter ses capacités ou passer sous forme d‘alter ego
et demander de I'aide a son pére, qui fut autrefois Nova
avant Sam.

Gréce a |'affinité Agressivité et & vos Techniques Eprouvées
pour renforcer vos attaques d’Agressivité, ne faites Pas de
Quartier aux ennemis et renvoyez-les en enfer, Chacun leur
Tour.
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