
VISIONVISION  //  PROTECTIONPROTECTION
Vision a été conçu par Ultron pour être l’androïde ultime, 
capable de modifier la densité de son corps. Utilisez sa capacité 
Manipulation de la Densité pour passer sous forme de masse 
Intangible et vous focaliser sur le contre. Tant qu’il est intangible, 
Vision subit 2 dégâts de moins de chaque attaque et il peut 
utiliser Disruption de Phase pour défausser un attachement 
ennemi. Quand il est temps de passer à l’attaque, passez Vision 
sous forme de masse Dense. Vision gagne alors +2 ATQ et 
peut utiliser sa Frappe Hyperdense pour infliger 5 dégâts d’une 
attaque perçante !

Avec l’affinité Protection, retournez les forces du méchant contre 
lui. Jouez Défiance pour défausser une carte de boost face 
cachée d’un ennemi attaquant, puis déclenchez la Réponse 
d’Aussi Fluide que l’Eau pour blesser cet ennemi !

PAQUET HÉROS PAQUET HÉROS 
VISIONVISION
Créé à l’origine par Ultron afin de détruire les Avengers, l’androïde connu sous le 
nom de Vision a finalement rejoint les rangs des plus puissants héros de la Terre. Il 
utilise désormais ses pouvoirs incommensurables pour protéger la planète de tout 
danger.

Formes Supplémentaires
Les cartes avec le mot-clé Forme donnent à votre identité des 
formes uniques, comme la « forme de masse » de Vision. Ces 
formes se cumulent avec la forme de héros et la forme d’alter 
ego de votre identité et possèdent leurs propres conditions 
pour passer de l’une à l’autre. Quand une identité passe sous 
une de ses formes supplémentaires, cela ne compte pas dans la 
limite classique de changement de forme de héros à alter ego 
(ou vice versa) auquel vous avez droit une fois par round, mais 
cela compte comme un changement de forme au regard du 
déclenchement d’effets de carte.

Alliance
Alliance est un nouveau mot-clé qui apparaît sur certaines cartes 
Joueur de ce paquet. Quand un joueur déclare son intention de 
jouer une carte dotée du mot-clé Alliance, n’importe quel joueur 
peut l’aider à payer les coûts de cette carte.

Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état 
Tenace de la cible de l’attaque avant d’infliger des dégâts.

Robuste
Un personnage avec le mot-clé Robuste ne peut être ni sonné ni 
désorienté.
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