CHAMPIONS

LE JEU DE

Nommée cheffe des Valkyries par Odin, Brunnhilde a défié le Pére-de-toute-chose en
quittant Asgard pour rejoindre les Avengers, Depuis ce jour, elle sest consacrée a la
défense de Midgard sous le nom de Valkyrie.

Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour
incarner Valkyrie, y compris un deck pré-construit.

Pour votre premiere partie avec Valkyrie, prenez toutes les cartes
précédant la carte de séparation et suivez les instructions de
mise en place du Livret d’Apprentissage. Une liste compléte du
deck se trouve au verso de la carte de séparation pour votre
information.

Les cartes restantes incluses aprés la carte de séparation peuvent
étre utilisées lorsque vous constituez votre propre deck Joueur
personnalisé. Les regles de personnalisation des decks se
trouvent dans I'’Appendice | du Guide de Référence.

Alliance

Alliance est un nouveau mot-clé qui apparait sur certaines cartes
Joueur de ce paquet. Quand un joueur déclare son intention de
jouer une carte dotée du mot-clé Alliance, n'importe quel joueur
peut l'aider a payer les colts de cette carte.

Entrave X

Quand une carte avec le mot-clé Entrave X est révélée, placez X
menaces dessus.

VALKYRIE / AGRESSIVITE

Le style de combat de Valkyrie est centré sur son
amélioration Aura de la Mort. Utilisez sa capacité Perception
de la Mort pour attacher |’Aura de la Mort a un sbire, puis
jouez « En Garde ! » pour le vaincre et infligez les dégats en
excés au méchant. Déclenchez les effets Réponse du Valhalla
et de la Chevauchée des Valkyries pour retirer cing menaces,
piocher une carte et soigner un dégat en une fois !

Grace a l'affinité Agressivité, augmentez votre valeur d’ATQ
et infligez des dégats égaux a votre ATQ avec Frappe Véloce
ou retirez de la menace d'une manigance avec Ecraser le
Probléme. Si des sbires se mettent en travers de votre route,
faites appel aux guerriers d’Asgard, Thor et Throg pour vous
aider a les repousser !
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