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L’armure de War Machine est le système de combat le plus élaboré 
de l’arsenal du S.H.I.E.L.D. Utilisez ses jetons Munition pour payer 
un événement destructeur comme Rafales Automatiques et infliger 
de nombreux dégâts au méchant. Passez ensuite sous forme d’alter 
ego pour mélanger à nouveau cet événement dans votre deck et 
recharger vos jetons Munition. Enfin, jouez l’Armature Renforcée 
pour gagner une carte d’état Tenace à chaque fois que vous passez 
sous forme de héros !

Grâce à l’affinité Commandement, mettez en jeu de puissants 
alliés Avenger comme Black Panther avec une Attaque Furtive bien 
placée. Activez votre État-Major pour utiliser les pouvoirs de base 
de cet allié à plusieurs reprises avant de le défausser avec Sauver la 
Situation pour contrer les manigances du méchant !

PAQUET HÉROS PAQUET HÉROS 
WAR MACHINEWAR MACHINE
James Rhodes a combattu pour son pays en tant que pilote d’élite des Marines 
des États-Unis avant que son ami Tony Stark ne lui confie une armure dotée de 
nombreuses armes. Désormais membre des Avengers, il protège la terre sous le 
nom de War Machine.

Alliance
Alliance est un nouveau mot-clé qui apparaît sur certaines cartes 
Joueur de ce paquet. Quand un joueur déclare son intention de jouer 
une carte dotée du mot-clé Alliance, n’importe quel joueur peut 
l’aider à payer les coûts de cette carte.

Entrave X
Quand une carte avec le mot-clé Entrave X est révélée, placez X 
menaces dessus.

Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état 
Tenace de la cible de l’attaque avant d’infliger des dégâts.

À Distance
Une attaque avec le mot-clé À Distance ignore le mot-clé Riposte.

En Équipe
Le mot-clé En Équipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure 
une carte avec le mot-clé En Équipe dans votre deck, votre identité 
doit correspondre au nom d’un de ces deux personnages. De plus, 
une carte avec le mot-clé En Équipe ne peut être jouée que si les deux 
personnages nommés sont en jeu (en tant que héros ou en tant qu’alliés).
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