CHAMPIONS

LE JEU DE

Congue par Thanos pour étre une véritable machine a tuer, Nebula sest émancipée
de son pére pour devenir pirate de lespace. Mais quand le Titan Fou menace toute
vie dans lunivers, elle décide de rejoindre les Gardiens de la Galaxie pour larréter.

Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour
incarner Nebula, y compris un deck pré-construit.

Pour votre premiére partie avec Nebula, prenez toutes les cartes
précédant la carte de séparation et suivez les instructions de mise
en place du Livret d’Apprentissage. Une liste compléte du deck se
trouve au verso de la carte de séparation.

Les cartes restantes incluses aprés la carte de séparation peuvent
étre utilisées lorsque vous constituez votre propre deck Joueur
personnalisé. Les régles de personnalisation des decks se trouvent
dans I'Appendice | du Guide de Référence.

Percant

Une attaque avec le mot-clé Percant défausse toute carte d'état
Tenace de la cible de I'attaque avant d'infliger des dégats.
Robuste

Un personnage avec le mot-clé Robuste ne peut étre ni sonné ni
désorienté.

En Equipe

Le mot-clé En Equipe est suivi du nom de deux personnages. Pour
inclure une carte avec le mot-clé En Equipe dans votre deck, votre
identité doit correspondre au nom d'un de ces deux personnages.
De plus, une carte avec le mot-clé En Equipe ne peut étre jouée que

si les deux personnages nommeés sont en jeu (en tant que héros ou
en tant qu‘alliés).

NEBULA / JUSTICE

Nebula est une hors-la-loi améliorée cybernétiquement qui a
consacré sa vie a maftriser les techniques de combat les plus
mortelles. Jouez une amélioration TECHNIQUE sous forme d'alter
ego pour piocher deux cartes, puis passez sous forme de héros
pour déclencher sa capacité Spécial avec Intentions Meurtrieres.
Au début de votre prochain tour, la capacité Protocoles de

Combat de Nebula activera automatiquement chacune de vos
améliorations TECHNIQUE afin de nuire au méchant.

Gréace a |'affinité Justice, vous piocherez trois cartes
supplémentaires en mettant en jeu une manigance annexe avec
D’'Une Maniere ou d'une Autre. Faites ensuite appel aux autres
personnages GARDIEN, Eros et Venom, pour vous aider a déjouer
cette manigance annexe, puis redressez votre héros avec
Justice Rendue !
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