CHAMPIONS

JEU DE

Hors-la-loi, téte brillée et chef des Gardiens de la Galaxie, le terrien Peter Quill — plus
connu sous le nom de Star-Lord — emporte toujours son humour caustique et son sens

du sarcasme sur le champ de bataille. Son équipe mi-héros mi-racailles reste soudée pour
protéger la galaxie des menaces, grandes ou petites. Et 5'il peut gagner quelques crédits au
passage... cest tout béncf.

Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour incarner
Star-lord, y compris un deck pré-construit.

Nouveau Mot-Clé : Entrave X

Quand une carte avec le mot-clé Entrave X est révélée, placez X menaces
dessus.

Nouveau Mot-Clé : Percant
Une attaque avec le mot-clé Percant défausse toute carte d'état Tenace
de la cible de I'attaque avant d'infliger des dégats.

Nouveau Mot-Clé : A Distance
Une attaque avec le mot-clé A Distance ignore le mot-clé Riposte.

STAR-LORD/ COMMANDEMENT

Star-Lord montre tout son potentiel quand toutes les probabilités sont
contre lui. Utilisez sa capacité spéciale pour lui attribuer des cartes
Rencontre en échange d'importantes réductions de co(t ou utilisez
son Tir en Glissant pour infliger des dégats supplémentaires a un
ennemi, en fonction du nombre de cartes rencontre devant Star-Lord.
Plus le risque est grand, plus la récompense est importante. Et si
Star-Lord tente un peu trop sa chance et qu'il a besoin de renforts,
utilisez le puissant Nova pour pulvériser un ennemi.

Gréce a I'affinité Commandement, utilisez Beta Ray Bill et Yondu
pour s'occuper des sbires, en augmentant leurs dégats avec un

Phaseur Laser mortel, sans oublier d'augmenter la puissance

de tous les personnages BARDIEN avec un Coup d'Eclat afin qu'ils

terrassent le méchant.
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