
PAQUET HÉROS PAQUET HÉROS 
VIF-ARGENTVIF-ARGENT
Cobayes d’expérimentations génétiques quand ils étaient enfants, Pietro Maximoff et sa 
sœur jumelle, Wanda, ont développé d’incroyables pouvoirs. Désormais doté de la capacité de 
se mouvoir à la vitesse du son, Pietro court à la fois pour dévoiler les secrets de son passé 
et pour se forger un avenir.
Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour jouer en tant 
que Vif-Argent, y compris un deck pré-construit.

Pour votre première partie en tant que Vif-Argent, prenez toutes les cartes 
précédant la carte de séparation et suivez les instructions de mise en place 
du Livret d’Apprentissage. Une liste complète du deck se trouve au verso 
de la carte de séparation.

Les cartes restantes incluses après la carte de séparation peuvent être 
utilisées lorsque vous constituez votre propre deck Joueur personnalisé. 
Les règles de personnalisation des decks se trouvent dans l’Appendice I 
du Guide de Référence.

Nouveau Mot-Clé : En Équipe
Le mot-clé En Équipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure 
une carte avec le mot-clé En Équipe dans votre deck, votre identité doit 
correspondre au nom d’un de ces deux personnages. De plus, une carte 
avec le mot-clé En Équipe ne peut être jouée que si les deux personnages 
nommés sont en jeu (en tant que héros ou alliés).

Nouveau Mot-Clé : Incitation X
Quand une carte avec le mot-clé Incitation X est révélée, placez X menaces 
sur la manigance principale.

Nouveau Mot-Clé : Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace de 
la cible de l’attaque avant d’infliger ses dégâts.
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VIF-ARGENT / PROTECTIONVIF-ARGENT / PROTECTION
Grâce à sa capacité Super Vitesse et à l’événement Toujours en 
Mouvement, Vif-Argent est souvent redressé, capable d’utiliser ses 
pouvoirs de base d’attaque, de défense et de contre de manière 
répétée. Ses Réflexes Accrus, son Hyper Perception et ses Muscles 
Renforcés améliorent ses pouvoirs de base pour augmenter son 
efficacité. Et quand les choses commencent à se calmer, passez sous 
forme d’alter ego pour redevenir Pietro Maximoff et faire équipe avec 
sa sœur, Wanda Maximoff.

Avec l’affinité Protection, utilisez vos Nerfs d’Acier pour Ne Jamais 
Reculer, même face aux attaques les plus puissantes, ou effectuez un 
Pas de Côté pour blesser un ennemi. Quand les choses se corsent, 
faites appel à l’énigmatique Warlock pour vous aider à défendre ou 
à L’Homme-Multiple et son pouvoir de réplication pour submerger 
le méchant. © MARVEL. Fantasy Flight Games, le logo de FFG, Living Card Game, LCG et le logo LCG sont ® Fantasy Flight 

Games. Adaptation française par Edge Entertainment. Distribution par Asmodee, 18 rue Jacqueline Auriol, 
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