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Depuis qu'l a été exposé a de hautes doses de radiations gamma, le Dr Bruce
Banner vit tiraillé entre le discret scientifique qu'il a toujours été et le monstre vert
incontrolable alimenté par sa colére.

Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour jouer
en tant que Hulk, y compris un deck pré-construit.

Pour votre premiere partie en tant que Hulk, prenez toutes les
cartes précédant la carte de séparation et suivez les instructions
de mise en place du Livret d’Apprentissage. Une liste complete du
deck se trouve au verso de la carte de séparation.

Les cartes restantes incluses apres la carte de séparation peuvent
étre utilisées lorsque vous constituez votre propre deck Joueur
personnalisé. Les regles de personnalisation des decks se trouvent
dans I'Appendice | du Guide de Référence.

HULK / AGRESSIVITE

Hulk utilise sa carrure massive et sa force pour venir a
bout de ses ennemis, que ce soit avec une Onde de Choc
assourdissante pour vaincre plusieurs ennemis a la fois ou un
puissant Hulk Tout Casser pour écraser un unique adversaire.
Rendez votre Corps Inébranlable afin de résister aux dégats
ou utilisez Puissance Inarrétable pour rester plus longtemps au
combat. Mais ce pouvoir mi par la rage a un colt, ce qui rend
Hulk imprévisible et difficile a contréler.

Grace a l'affinité Agressivité, utilisez votre Prouesse Martiale
pour vous retrouver Face a Face avec vos ennemis ou
effectuez un Coup de Pied Tombé pour envoyer le méchant en
enfer. Quand les choses se corsent, faites appel a la puissante
cousine de Hulk, Miss Hulk, pour l'aider a tout casser ou le
brillant Brawn pour évaluer la situation.
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