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DOCTEUR STRANGEDOCTEUR STRANGE
Autrefois neurochirurgien de talent, la vie de Stephen Strange a basculé lorsqu’il a appris 
les arts mystiques à Kamar-Taj. Il combat désormais pour protéger notre réalité en tant que 
Docteur Strange, le Sorcier Suprême !

Le Deck Invocation
Docteur Strange est le Maître des Arts Mystiques et le Sorcier 
Suprême. Afin de représenter son incroyable connaissance et ses 
pouvoirs magiques, il débute chaque partie avec un « deck Invocation » 
spécial composé de cinq cartes, en plus de son deck Joueur.

Pour constituer le deck Invocation, mélangez ensemble les cinq 
cartes Invocation de Docteur Strange (Bandes Écarlates de Cyttorak, 
Images d’Ikonn, Sept Anneaux de Raggadorr, Vapeurs de Valtorr et 
Vents de Watoomb). Ensuite, placez le deck Invocation, face cachée, 
à côté de votre carte Identité.

Lors de la partie, jouez constamment avec la carte du dessus du 
deck Invocation face visible. Vous pouvez utiliser l’action Maîtrise 
des Sorts de Docteur Strange pour résoudre la capacité de cette 
carte Invocation. Après la résolution de cette carte, elle est placée 
dans une pile de défausse spécifique au deck Invocation. Dès que 
le deck Invocation est vide, mélangez la pile de défausse Invocation 
pour reconstituer le deck Invocation. Cela n’entraîne aucune pénalité.
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DOCTEUR STRANGE / DOCTEUR STRANGE / 
PROTECTIONPROTECTION
Grâce à sa connaissance profonde des arts magiques, Docteur 
Strange a toujours une Invocation ou un Sort à jouer. Lancez un 
Rayon Magique pour paralyser vos ennemis ou utilisez une 
Projection Astrale pour contrer les manigances d’un ennemi 
tout en restant à l’abri dans le Saint des Saints. Sous forme 
d’alter ego, utilisez la capacité de Stephen Strange pour 
préparer votre deck Invocation pour la suite.

Avec l’affinité Protection, utilisez Défense Désespérée pour 
vous redresser après avoir défendu contre une attaque 
ennemie et piochez une carte avec Imperturbable au passage. 
S’il advient que l’ATQ d’un ennemi est susceptible de surpasser 
votre DEF, jouez Alerte pour réduire les dégâts.
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