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PAQUET HÉROS PAQUET HÉROS 
CAPTAIN AMERICA CAPTAIN AMERICA 
Doté d’une force physique surhumaine et entraîné pour devenir le meilleur combattant du 
monde, Steve Rogers mène un combat pour la liberté, la justice et le rêve américain sous le 
pseudonyme de Captain America !
Ce Paquet Héros contient tout ce dont vous avez besoin pour jouer 
en tant que Captain America, y compris un deck pré-construit.
Pour votre première partie en tant que Captain America, prenez 
toutes les cartes précédant la carte de séparation et suivez les 
instructions de mise en place du Livret d’Apprentissage. Une liste 
complète du deck se trouve au verso de la carte de séparation.
Les cartes restantes incluses après la carte de séparation peuvent 
être utilisées lorsque vous constituez votre propre deck Joueur 
personnalisé. Les règles de personnalisation des decks se trouvent 
dans l’Appendice I du Guide de Référence.
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CAPTAIN AMERICA / CAPTAIN AMERICA / 
COM MANDEMENTCOM MANDEMENT
Muni de son emblématique bouclier, Captain America est 
implacable dès lors qu’il s’agit de protéger la liberté d’autrui. 
Il est toujours prêt à défendre les innocents et à punir les cou-
pables. Utilisez votre Lancer de Bouclier au moment opportun 
pour venir à bout de plusieurs ennemis à la fois ou foncez 
dans le tas avec une Détermination Sans Faille pour remporter 
la victoire !
Avec l’affinité Commandement, activez la Tour des Avengers 
ou le Quinjet pour faire appel au vieil ami de Captain America, 
le Faucon, ou à l’enthousiaste Squirrel Girl. Une fois l’équipe fin 
prête, coordonnez de puissantes attaques grâce à Avengers, 
Rassemblement ! pour vaincre les forces du mal.
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