
A36ZOMBICIDE - MISSIONS

CHEZ NOUS !
MODE COMPÉTITIF / 4-6 JOUEURS 
A36 ICI, C'EST

Une bande de types pas commodes utilise ce vieil 
hôpital comme base. Ils en ont bien profité, mais la 
fête est finie… Après avoir forcé les portes  et 
attiré une horde de zombies, un autre groupe prend 
le bâtiment d’assaut. Le gagnant rafle la mise !
... Après avoir nettoyé les zombies et les cadavres, 
bien entendu.

Matériel requis : Zombicide Saison 3 : Rue Morgue.
Dalles requises : 1V, 2V, 3V, 4V, 5V, 6V, 7R, 8R & 9R.

OBJECTIFS
Bandes rivales. La partie se termine quand tous les 
Survivants d’une équipe ont été éliminés et que ceux qui 
restent ont barricadé les portes. 

RÈGLES SPÉCIALES
• Mode compétitif. Cette Mission utilise le Mode Compétitif.
La difficulté, le nombre de Survivants et la durée dépendent
des capacités de chacun.

• Deux équipes. Chaque équipe commence sur sa propre
Aire de départ. L’équipe en défense peut se déployer sur
l’Objectif rouge de son choix et devra défendre son territoire
tout en repoussant les Zombies. Les Survivants de l’équipe
attaquante commencent sur l’Aire de départ et doivent
s’emparer de l’hôpital en éliminant leurs adversaires.

• Comme dans un moulin. Les portes fermées ne sont pas
bloquées. N’importe quel Survivant peut dépenser une
Action pour les ouvrir.

• Fermez les portes principales ! L’Objectif rose ne peut
être pris que lorsque tous les membres de l’équipe adverse
ont été éliminés. Lorsqu’il est ramassé, les portes principales
se referment et cette équipe remporte la victoire ! Si tous les
Survivants sont tués avant de pouvoir verrouiller les portes,
les seuls gagnants sont les Zombies.
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