
A25 ZOMBICIDE - MISSION

A25 LE TUNNEL
1E PARTIE

MOYEN / 4-8 SURVIVANTS / 180 MINUTES

On ne sait pas qui a creusé ce tunnel et ça nous titille. 

On va descendre là-dedans et trouver des réponses. Qui 

sait ? Il y a peut-être des Survivants de l ’autre côté. 

Un abri. Des amis, pourquoi pas... et même de la bouffe !

Matériel requis : Saison 3 : Rue Morgue, Angry Neighbors.

Dalles requises : 1R, 3R, 4R, 6R, 10R & 11V.

OBJECTIFS 
Vous venez d’atteindre le bout du tunnel. Explorez 
l’autre côté. Prenez tous les Objectifs.

Attention  ! Vous devez éviter d’affronter les zombies 
dans le tunnel. La Mission échoue si un Zombie atteint 
l’Aire de départ des Survivants.

RÈGLES SPÉCIALES
• Un peu d’aide ne serait pas de refus. Chaque Survivant

commence le jeu avec un Compagnon (voir Angry Neigh-
bors) au choix du joueur.

• Hé, regarde ce que j’ai trouvé ! Chaque Objectif donne
5 points d’expérience au Survivant qui le prend.

• C’est pas le paradis. Vous allez bientôt découvrir pour-
quoi ils avaient barricadé les portes. Les barricades
détruites peuvent être reconstruites.
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