MOYEN / 6+ SURVIVANTS / 90 MINUTES

Un camp de véfugiés monté en urgence dans une

vue «'sorée. Un océan de tentes. en appavence

intactes. que seul le vent semble agiter. On espeve y

tvouver des tas de trucs intévessants. Dun autve

c8té, si cet endvoit na pas encove été pillé. cra ne
eut vouloiv dive guune seule chose c'exI vempli de

zombies. Partons en explovation. On improvisera en

chemin.

Matériel requis : Saison 3 : Rue Morgue.

Dalles requises 1R, 4V, 5R, 6V, 7R & 8R.

Marqueurs d'Invasion  Zones d'Invasion
Aire de départ
des Survivants
Portes Déclencheur
d'événement
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Pillez le secteur. Révélez toutes les tentes et tous les
Déclencheurs. La Mission est accomplie lorsque la derniére
tente ou le dernier Déclencheur est révélé(e).
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¢ Un océan de tentes. Placez les tentes de fagon aléatoire.
¢ Veilleurs Zombies. Les Zombies attentent leur prochain

festin. Les Zones d’Invasion bleue et rose sont inactives
tant que la porte correspondante n’a pas été ouverte.





