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Général opérationnel ll

GARDIEN, LEADER 0u SOLDAT
uniquement
Epuisez cette carte.

Vous gagnez :

4% Ordre impérieux :
choisissez une figurine
amicale 4 2 cases ou moins.
Cette figurine peut bénéficier
d’une interruption pour
effectuer un déplacement ou
une attaque.




¥ Diriger par I'exemple ll

Apres qu'une figurine a
résolu un « Ordre », elle peut
effectuer un déplacement.

Apres qu'une figurine
arésolu un « Ordre
impérieux », elle peut
effectuer un déplacement
ou une attaque.



