¢ QUETEBY: . .
AUSECOURS Df NEREDOEL

MOYEN / 4+ SURVIVANTS / 90 MINUTES

o Faditionnellement, aw cous de la Tic de
UBiver (la plus longue de cerre saison), Tége
Poil, le diew de UBriver, donne des cadeaw d cewy qui ont
éré sages et maudic ceye qui ont écé vilains, Sans
surprise, les nécromanciens savent quils naugont pas de
cadeaw et comprent bien les piquer a Tere Poél,

£e temple de Uhiver se trouve dans certe ville, Pepuis ce
liew, on peur acreindre Uunivers de poche dans lequel Tlege
Potl crée ses cadeayx. Lentrée en est verrouillée, mais
les nécromanciens rodent dans le coin @ la recherche §'un
moyen §'y encrer. Flous devons également y alle, car c'est
la it de UBriver. Tlous devons aider le diew a envoyer
ses cadeawe awe Sentils et 4 maudige les méchancs,
Sugrour les nécromanciens. T'espére qu'il p'est pas trop

Matériel requis : Zombicide: Black Plague.
Optionnel : N'importe quelle autre boite de base ou d’extension.
Dalles requises : 1V, 2R, 3V, 4V, 5R & 7V.

OBJECTIFS

1 - Trouvez la clé du Temple de I'Hiver. Prenez les Objectifs
jusqu’a trouver le bleu.

2 - Aidez le dieu de I'Hiver 4 envoyer ses cadeaux et des
malédictions. Atteignez la Zone indiquée avec tous les
Survivants de départ et dépensez 6 Actions par Survivant
pendant qu'aucun Zombie n'occupe la Zone. La Quéte est
accomplie dés que la derniére Action requise est dépensée.

Condition de défaite : Si un Nécromancien est activé dans la
Zone indiquée, il dérobe tous les cadeaux de Nére Poél. La
Quéte échoue.

Aire de départ Porte vers Univers de poche
des Survivants l'univers de poche de Nére Poél
de Nere Poél
Zone d'Invasion  Objectif (5 XP) Portes
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REGLES SPECIALES - Est-ce la clé du temple ou un cadeau de Nére Poél ?
Chaque Objectif donne 5 points d’Expérience et une Arme de

- Mise en place : Placez I'Objectif bleu au hasard parmi les 8 Crypte au Survivant qui le prend. Si plus aucune Arme ne
rouges, face cachée (pour un total de 9 pions Objectif). Crypte n'est disponible, le Survivant recoit 4 la place une carte
Mélangez-les, placez-en 7 sur le plateau et 2 dans une pile Equipement au hasard. La carte peut provenir de n'importe
séparée, sans jamais en révéler. quelle de vos boites de base ou dextension de la gamme

Zombicide médiéval fantastique, y compris dans une que vous
- Les Nécromanciens ont piqué des cadeaux i Nére Poél ! n'utilisez pas au cours de cette partie. Si une carte « Aaahh !! »
Chaque fois qu'un Nécromancien est éliminé, piochez 1 des est piochée de la sorte, défaussez-la sans la résoudre et
Objectifs précédemment mis de c6té. piochez une qutre carte.

- Libérez le dieu de I'Hiver ! Une fois que I'Objectif bleu a été
pris, les régles suivantes s'appliquent :

- La porte bleue peut étre ouverte.

- Les Nécromanciens veulent voler les cadeaux de Nére Poél !
La Zone de Crypte indiquée est considérée comme la Zone la
plus bruyante du plateau et les Nécromanciens s’y dirigent
comme s'il s'agissait de la Zone la plus proche.

- Au secours de Nére Poél ! S'ils sont tous situés dans I'univers
de poche de Nére Poél et qu'aucun Zombie ne s’y trouve, les
Survivants de départ peuvent aider le dieu de I'Hiver &
envoyer des cadeaux ou des malédictions.

Un Survivant peut dépenser 1 Action pour envoyer un cadeau
a n'importe quel Survivant (lui compris). Piochez 1 carte
Equipement issue de n'importe quelle de vos boites de base ou
d’extension de la gamme Zombicide médiéval fantastique, y
compris dans une que vous n'utilisez pas au cours de cette
partie. Si une carte « Aaahh !! » est piochée de la sorte,
défaussez-la sans la résoudre et piochez une autre carte.

Un Survivant peut également dépenser 2 Actions pour
maudire un Nécromancien. Déplacez ce Nécromancien de 1
Zone dans la direction de votre choix.

Comptez les Actions dépensées en plagant des pions Bruit
dans l'univers de poche de Nére Poél. Une fois que chaque
Survivant de départ a dépensé 6 Actions de la sorte, la quéte
est accomplie.
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