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DIFFICILE [ 4+ SURVIVANTS / 90 MINUTES

o lonsmouth érait wne ville de taille modeste
sug la roure d¢ la capitale. Ses habivancs luc-
wérent vaillamment contre les hordes de zombies.
Lorsque les vagues 'infectés finirent pag submerger
Lionsmouth, les nécromanciens tingent d faire de lo
cité en un ecemple en lo transformant en une
nécropole.

Tlous sommes venus ici dans le but de découvpig les
balises qui pepmertent ayc nécromanciens de conrroler
les zombies, de les dérruire afin de pouwoir retougner
Uagmée des moges contre ses maitres. Demain, nous
aupons le temps de nous occuper des bandes épagses.
Aprés demain également. Et le jour suivant. En
goure poug le Zombicide !

Matériel requis : Zombicide : Black Plague.
Dalles requises : 1R, 2R, 4V & 9V.

OBJECTIFS

1 - Détruisez les balises. Prenez tous les Objectifs.

2 - Mettez les voiles avant de vous faire prendre. Atteignez
la Zone de sortie avec tous les Survivants de départ. Un Sur-
vivant peut s'‘échapper par cette Zone tant qu'elle ne contient
pas de Zombies.

REGLES SPECIALES

- Mise en place :

- Placez 'Objectif bleu et le vert parmi les rouges, face
cachée, et placez-les aléatoirement sur le plateau comme
indiqué.

- Placez une Arme de Crypte dans chaque Crypte.

- Trouver les balises. Les Objectives sont révélés quand un
Survivant entre dans la Zone qu'ils occupent.

- Détruire les balises. Chaque Objectif donne 5 points
d’expérience au Survivant qui le prend. Quand I'Objectif bleu
est pris, la Zone d’Invasion bleue est activée. Quand 'Objectif
vert est pris, la Zone d'Invasion verte est activée.
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