
QUÊTE B7 : 
DANS LA GUEULE DU LION
DIFFICILE / 4+ SURVIVANTS / 90 MINUTES

L ionsmouth était une ville de taille modeste
sur la route de la capitale. Ses habitants lut- 

tèrent vaillamment contre les hordes de zombies. 
Lorsque les vagues d’infectés finirent par submerger 
Lionsmouth, les nécromanciens tinrent à faire de la 
cité en un exemple en la transformant en une 
nécropole.

Nous sommes venus ici dans le but de découvrir les 
balises qui permettent aux nécromanciens de contrôler 
les zombies, de les détruire afin de pouvoir retourner 
l’armée des morts contre ses maîtres. Demain, nous 
aurons le temps de nous occuper des bandes éparses. 
Après demain également. Et le jour suivant. En 
route pour le Zombicide !
Matériel requis : Zombicide : Black Plague.
Dalles requises : 1R, 2R, 4V & 9V.

ObjectiFs

1 – Détruisez les balises. Prenez tous les Objectifs.
2 – Mettez les voiles avant de vous faire prendre. Atteignez 
la Zone de sortie avec tous les Survivants de départ. Un Sur-
vivant peut s’échapper par cette Zone tant qu’elle ne contient 
pas de Zombies. 

RÈGLES SPÉCIALES

• Mise en place :
- Placez l’Objectif bleu et le vert parmi les rouges, face
cachée, et placez-les aléatoirement sur le plateau comme
indiqué.
- Placez une Arme de Crypte dans chaque Crypte.

• Trouver les balises. Les Objectives sont révélés quand un
Survivant entre dans la Zone qu’ils occupent.

• Détruire les balises. Chaque Objectif donne 5 points
d’expérience au Survivant qui le prend. Quand l’Objectif bleu
est pris, la Zone d’Invasion bleue est activée. Quand l’Objectif
vert est pris, la Zone d’Invasion verte est activée.

1R 4R

2R 9V

Porte Objectif
(5 XP)

Aire de départ
des Survivants

Zone de sortie

Portes de Crypte

Zones d'Invasion

B7
ZOMBICIDE - QUÊTEZOMBICIDE - QUÊTE




