4 QUETEBS:

CHUt!

DIFFICILE [ 4+ SURVIVANTS / 90 MINUTES

Aire de départ
des Survivants

Porte Objectif
(5 XP)

Zones d'Invasion

o ) ous nous apprérons d explorer ce quil reste

des quagriers les plus huppés de la cicé,

mais des hordes de zombies errent en ces liewr, Tl

SONT TROP flombrewwe pour que nowus puissions tous les

ueg, il va donc falloig faire profil bas et éviter de se
faire repérer. Cane va pas érge facile...

Matériel requis : Zombicide: Black Plague.
Dalles requises : 4V, 5R, 7V & 8R.

OBJECTIFS
Explorez. Prenez tous les Objectifs.
REGLES SPECIALES

- Le fruit de I'exploration. Chaque Objectif donne 5 points
d’expérience au Survivant qui le prend.

- Au moins, il n'y a rien i craindre de ce cdté-1a. Les Zones
d'Invasion bleue et verte sont inactives lors des Etapes d'Inva-
sion. Elles sont cependant affectées par la regle spéciale « Attirer
l'attention ».

. Attirer I'attention. Quand un Survivant termine son Tour en
Ligne de vue d'une ou plusieurs Zones dInvasion, piochez
immeédiatement une carte Zombie pour ces Zones, quel que soit
leur type, couleur ou statut.
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