<4 QufiEBs:

1A COURONNE ROYALE

MOYEN / 4+ SURVIVANTS [ 90 MINUTES

outer les zombies hors du royawne implique

de rassembler les supvivancs sous notge ban-
niere. Ee nlest qen péussissant un coup §'éclar
symboligue que nous y parviendrons. Le ol a évé vaincy
et il epre probablement quelque pagr, en quére de chaig
fraiche. Tlous devons retrouver sa cougopne. &'est un
devoi sacré ! €t en plus, elle est jolie...

Matériel requis : Zombicide : Black Plague, Wulfsburg.
Dalles requises : 3V, 4R, 5R, 6V, 9V & 11V.

Aire de départ Couronne
des Survivants Zones d'Invasion Royale
Objectif
Portes de Crypte Portes (5 XP)

OBJECTIFS

Retrouvez la Couronne Royale ! La partie est gagnée des que
tous les Survivants de départ sont rassemblés dans la Zone de
la couronne et qu'aucun Zombie ne s'y trouve.

REGLES SPECIALES

- Mise en place :

- Placez I'Objectif bleu au hasard parmi les rouges, face cachée.
- Placez une arme de Crypte au hasard dans chaque Crypte.

- La porte violette de Crypte n'est pas placée sur le plateau
au début de la partie. Vous devez d’abord trouver 1'Objec-
tif bleu (voir Regles Spéciales).

- A la recherche de la clé. Chaque Objectif donne 5 points
d’expérience au Survivant qui le prend.

- Un passage secret ! Quand 'Objectif bleu est pris, placez la
porte violette de Crypte dans cette Zone (cdté fermé).

- Portes piégées ! Résolvez ces effets dans l'ordre quand la
porte verte ou l'une des portes violettes de Crypte sont ouvertes.
1- La Zone d’'Invasion verte est activée.

2- Générez une carte Zombie sur la Zone d'Invasion verte
(active ou non). Cette Zone ne peut pas étre retirée.

QUETE - ZOMBICIDE (P





