4 QuUfTEB20:

L1£ DERNIER REMPART

MOYEN / 4+ SURVIVANTS / 45 MINUTES

£es morts-vivants ont franchi toures
nos défenses. T1 en vient de pagrour...
Poussés dans nos retranchements, nous livrons

notre ultime combar.

Matériel requis : Zombicide : Black Plague
Dalles requises : 2R, 4V, 5R, 6R, 9V.

OBJECTIFS

Défendez la position !
La partie est gagnée dés que les 4 zones d'Invasion ont été
retirées (voir régles spéciales).

REGLES SPECIALES

- Mise en place. Toutes les portes sont considérées comme

des portes normales.

- Eriger des barricades. Chaque Objectif rouge donne 5

points d’expérience
pion Objectif sur le

Zone d'Invasion

-
Objectif

(5xP) Portes fermées

Aire de départ
des Survivants
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au Survivant qui le prend. Placez le
Tableau de bord du Survivant. Il n'oc-

cupe pas demplacement dans l'Inven-
taire et peut étre échangé comme un
Equipement.

Un Survivant qui se trouve dans une
Zone d'Invasion peut défausser gratuite-
ment un de ses pions Objectif. Il gagne
10 points d’expérience supplémentaire et
retire un pion d'Invasion dans la Zone.

- Situation désespérée. Un Survivant
qui atteint le Niveau de Danger Rouge
gagne immédiatement les 3 Compé-
tences de ce Niveau, sans avoir a
choisir !
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