$ oufreBiz:

PORTAILS NEYASTES

DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS / 60 MINUTES

o Y ne force maléfigue crée des failles inver-
Simensionnelles qui dévastent lo cicé,
Ee nest quen assemblant une ancienne gelique
conpue sous le nom de Baguerre de Fégarion que
nous pagviendons & sauveg fotre ville !

Matériel requis : Zombicide : Green Horde.
Dalles requises : 14R, 16R, 19R, 20R

OBJECTIFS

Rassemblement ! Prenez tous les Objectifs situés dans des
Zones de bitiment sans perdre aucun Survivant.

REGLES SPECIALES

Portails. Les Objectifs rouges au centre de chaque dalle
représentent des portails (ils ne peuvent pas étre pris). Tous les
portails sont considérés comme adjacents, tant pour les
Survivants que pour les Zombies (ce qui signifie que les
Zombies peuvent les utiliser pour pourchasser les Survivants).

- Par oit commencer ? Au début de la partie, les joueurs choisis-
sent un portail qui qui servira d'Aire de départ aux Survivants.

- Repousser I'ennemi. Quand un Survivant prend un Objec-
tif rouge, il gagne 5 points d’Expérience et peut retirer un pion
d'Invasion de son choix.

- Aide souterraine. Quand un Survivant prend un Objectif
bleu ou vert, il gagne 5 points d’Expérience et pioche yne
arme de Crypte.
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