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REGLES DES
FORCES ARMEES

Dans STAR WARS : LEGION, les Forces Armées représentent des
groupes d'unités qui combattent cote a cote a travers la galaxie.
Ces forces constituent des groupes thématiques et uniques
qui peuvent par exemple représenter un groupe hétéroclite de
mercenaires ou bien la principale force d’'invasion de 'Empire.

Les Forces Armées offrent aux joueurs une maniére alternative
de construire une armée et de la jouer. Chaque Force Armée a
sa propre liste d'unités spécifiques quelle est autorisée a inclure,
ses propres prérequis de rangs a la fois pour les armées standards
et les armées descarmouche et ses propres regles spéciales, qui
peuvent influer sur la construction, la mise en place ou le jeu de

la Force Armée.

PREREQUIS DE RANGS

Vous trouverez ci-dessous toutes les régles et informations
nécessaires pour jouer une Force Armée de la 501¢ Légion : les
unités autorisées, les prérequis de rangs, de nouvelles cartes
Commandement et les régles spéciales.

REGLES SPECIALES

Une Force Armée de la 501¢ Légion appartient a la faction de la
République Galactique.

Lors de la création de votre armée, pour chaque unité de Soldats
CRA qui nest pas un groupe de combat que vous ajoutez a votre
armée, vous pouvez inclure 1 unité de Soldats CRA (groupe de
combat), en payant son cotit en points selon la regle habituelle.

UNITES AUTORISEES

Anakin Skywalker, Capitaine Clone Rex,

Commandants
Commandant Clone

Troupiers : Soldats Clones de Phase II

Forces Spéciales : Soldats CRA (non-groupe de combat)
Soutien : TL-T'T, Speeder BARC

Lourdes : Transport de Patrouille LAAT/le

Améliorations uniques autorisées : Echo et Fives
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vAv/A Commandant/Agent : chaque armée doit inclure une & deux
unités de commandant ou d’agent. Au moins une unité doit étre
un commandant.

A Troupiers : chaque armée doit inclure une a quatre unités de
troupiers.

vA¥ Forces Spéciales : chaque armée doit inclure une a quatre
unités de forces spéciales.

& Soutien :
de soutien.

chaque armée doit inclure une a deux unités

<8, Lourdes : chaque armée peut inclure jusqua une unité lourde.

PREREQUIS DE RANGS
POUR LES ESCARMOUCHES

vA» Commandant :
de commandant.

chaque armée doit inclure une unité

A Agent : chaque armée peut inclure jusqua une unité d'agent.

A Troupiers : chaque armée doit inclure une & quatre unités de
troupiers.

vA¥ Forces Spéciales : chaque armée doit inclure une a quatre
unités de forces spéciales.

& Soutien :
de soutien.

chaque armée peut inclure jusqua deux unités

&, Lourdes :
lourde.

chaque armée peut inclure jusqua une unité
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CARTES COMMANDEMENT

501° Légion uniquement.

Lorsque vous constituez votre main de

Commandement, considérez cette carte comme ayant .

2 points lumineux. Aprés quune unité vAv alliée a
- requ un ordre via cette carte, choisissez 3 autres unités
alliées intégralement a portée 1 de cette unité A
- Chaque unité choisie gagne 1 pion Viser ou Esquive.
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PERMANENT. Les unités alliées a
portée 1-2 dun Anakin Skywalker allié
et/ou dun Capitaine Clone Rex allié

501° Légion uniquement.

gagnent INDOMPTABLE.
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NIFICATION TACTIQUE

501°¢ Légion uniquement.

Aprés qu'une unité ® ou vav alliée a
effectué une attaque contre une unité qui
a un pion Ordre face visible, mélangez
ce pion dans sa réserve dordres.
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