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E RR ATA

CARTES BATAILLE

É P U I S É S  PA R  L A  G U E R R E

Remplacez tout le texte de la carte par : 

Lorsque vous vérifiez si une unité est paniquée, la portée à 
laquelle elle peut utiliser une autre valeur de courage à la place 
du sien est réduite de 2 (jusqu’à un minimum de 1).

P O S I T I O N S - C L É S

Remplacez tout le texte de la carte par : 

Mise en place : placez un pion Objectif sur l’élément de terrain 
le plus proche du centre du champ de bataille (si c’est le cas de 
plusieurs éléments, le joueur bleu en choisit un). Ensuite, en 
commençant par le joueur bleu, chaque joueur place 1 pion 
Objectif sur un élément de terrain. Chaque pion doit être placé 
sur un élément de terrain situé entièrement à l’extérieur de toute 
zone de déploiement et au-delà de la portée 1 de tout autre 
élément de terrain doté d’un pion Objectif. Si un joueur ne peut 
pas placer de pion en suivant ces règles, il peut placer ce pion 
sur n’importe quel élément de terrain sans pion Objectif et qui 
est à l’extérieur de toute zone de déploiement. Si ce pion ne peut 
toujours pas être placé, il n’est pas placé du tout.

Victoire : à la fin de la partie, pour chaque élément de terrain 
avec un pion Objectif, le joueur qui possède le plus de Chefs 
d’unité dont le socle est au contact de cet élément de terrain 
gagne 1 pion Victoire.

R E N F O R T S  R A P I D E S

Remplacez tout le texte de la carte par : 

Mise en place : en commençant par le joueur bleu, chaque joueur 
met de côté 1 à 2 unités de soldats non � et non  alliées, en 
marquant chaque unité d’un pion Condition. Lorsqu’un joueur 
pioche un pion Ordre dont le rang correspond à une unité alliée 
mise de côté, s’il ne peut pas choisir d’unité du rang correspondant 
sur le champ de bataille, il doit placer cette unité mise de côté 
sur le champ de bataille, au-delà de la portée 2 de toute unité 
ennemie, si possible. Cette unité est considérée comme activée et 
son pion Ordre est placé face cachée.

V I S I B I L I T É  L I M I T É E

Remplacez tout le texte de la carte par : 

Pendant le premier round, les unités ne peuvent pas effectuer 
d’attaques à distance au-delà de la portée 2.

Pendant le deuxième round, les unités ne peuvent pas effectuer 
d’attaques à distance au-delà de la portée 3.

CARTES COMMANDEMENT

C ' E S T  M A L  C O N N A Î T R E  M E S  P O U V O I R S

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

AnAkin SkywAlker & 1 Unité.

Permanent. Anakin Skywalker gagne «  :  », défense 1 et 
maître de la force 1. À la fin de son activation, s’il n’a pas effectué 
d’attaque, il gagne 1 pion Suppression

F I L S  D E  S K Y WA L K E R

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

Après que Luke Skywalker a effectué sa première attaque, il peut 
effectuer une action Attaquer gratuite, même s’il a déjà effectué 
une action Attaquer au cours de son activation.

I M P I T O YA B L E

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

Quand Dark Vador s’active, il gagne 1 pion Esquive. À la fin de 
la première activation de Dark Vador, il peut subir 1 blessure 
pour mélanger son pion Ordre dans la réserve d’ordres. Pendant 
sa deuxième activation, Dark Vador effectue 1 action de moins.

L E S  T É N È B R E S  N O U S  E N VA H I S S E N T

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

Permanent. Si cette carte n’a pas été divulguée, Dark Vador 
gagne fiable 2.

Divulgation : Étape Déployer les Unités. Dark Vador gagne 
infiltration et éclaireur 1 et il doit être déployé à la fin de la mise 
en place. Si cette carte est divulguée, elle doit être sélectionnée 
lors du round 1.

P R E N E Z- Ç A ,  C L I Q U E T I S  A M B U L A N T S  !

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

Après qu’une unité de soldats clones alliée possédant un pion 
Ordre face visible a effectué une action Viser lors de son 
activation, elle peut augmenter de 1 la portée maximale de 
chacune de ses armes à distance, pour un maximum de 4, jusqu’à 
la fin de cette activation.

S A B O TA G E  D E S  C O M M U N I C AT I O N S

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

Tant qu’un adversaire donne des ordres en utilisant une carte 
Commandement, il ne peut donner que 1 seul ordre avec cette carte.

Ce document regroupe les errata officiels pour les cartes et autres éléments de jeu de STAR WARS : LÉGION. Un erratum remplace 
le texte initialement imprimée sur la carte ou la règle originale d’un élément de jeu.

Si un élément de jeu ne fait pas l’objet d’un erratum ci-dessous, c’est sa version imprimée en langue anglaise qui est valide et qui 
prime sur toutes les autres impressions. Cela inclut les cartes traduites, cartes promotionnelles et cartes pouvant apparaître sur 
d’autres supports.
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S U R V E I L L A N C E  S E C R È T E

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

Tant qu’un adversaire donne des ordres en utilisant une carte 
Commandement, chaque unité qui reçoit un ordre grâce à cette 
carte gagne 1 pion Suppression.

T I R S  C O O R D O N N É S

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

Après qu’une unité  alliée a effectué une attaque à distance, si 
elle a dépensé 1 ou plusieurs pions Viser, une autre unité alliée à 
portée 1–2 peut gagner 1 pion Viser.

CARTES UNITÉ

A I R S P E E D E R  T- 4 7

Ajoutez le mot-clé immunité : armes portée 1. Ajoutez «  :  » à 
sa fenêtre d’adrénaline..

C H E W B A C C A  (C A R P E T T E  A M B U L A N T E)

Ajoutez-lui le mot-clé ascension. Retirez-lui grimpeur expérimenté 
et sans entrave. L’arme Domination de Chewbacca est remplacée 
par l’arme Prépotence, qui est dotée du mot-clé létal 1. 

D A R K  VA D O R  ( A P P R E N T I  D E  L’ E M P E R E U R)

Ajoutez-lui . Son seuil de blessure passe à 7. Sa vitesse passe à 
2. Retirez-lui le mot-clé marche forcée.

D A R K  VA D O R  (S E I G N E U R  N O I R  D E S  S I T H S)

Ajoutez-lui . Ajoutez-lui contrainte : soldat .  

É Q U I P E  B L A S T E R  L O U R D  E - W E B

Retirez-lui le mot-clé mobilité difficile. 

É Q U I P E  C A N O N  L A S E R  1 .4  F D

La portée du Canon Laser 1.4 F est désormais de 1–5. 

G U E R R I E R S  W O O K I E

Ajoutez les mots-clés ascension et duelliste. Retirez les mots-
clés grimpeur expérimenté et sans entrave.

H A N  S O L O  (G É N É R A L  P E U  O R T H O D OX E)

Ajoutez-lui le mot-clé aguerri. 

S C O U T  T R O O P E R S 

/S C O U T  T R O O P E R S  (G R O U P E  D E  C O M B AT)

Remplacez le mot-clé éclaireur 1 par éclaireur 3. 

S O L D AT  AV E C  B L A S T E R  M O Y E N  M A R K  I I

Le seuil de blessure de cette carte Unité passe à 4. 

CARTES AMÉLIORATION

B I S TA N

Le seuil de blessure de cette carte Amélioration passe à 2

C O M L I N K  L O N G U E  P O R T É E

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci : 

Pendant la Phase de Commandement, vous pouvez recevoir des 
ordres d’une unité � ou  alliée quelle que soit sa portée.

D T- F 1 6

Le seuil de blessure de cette carte Amélioration passe à 2. 
Ajoutez-lui le mot-clé contrainte. 

G É N É R A L  W E I S S

Ajoutez-lui le mot-clé Commandant des opérations. Retirez 
l’icône Incliner.

G R E N A D E S  F U M I G È N E S

Ajoutez à la carte l’icône Épuiser.

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci :

Vous gagnez  Fumée 1

M É D I TAT I O N  D E  B ATA I L L E

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci :

Tant que vous donnez des ordres en utilisant une carte 
Commandement, vous pouvez donner 1 de ces ordres à n’importe 
quelle unité alliée se trouvant sur le champ de bataille, à la place 
d’une unité indiquée sur la carte Commandement.

PA O

Le seuil de blessure de cette carte Amélioration passe à 2.

P R É S E N C E  I M P O S A N T E

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci :

Quand vous donnez des ordres, vous pouvez les donner à 
portée 1–4.

R E L A I S  D E  C O M M S

Remplacez le texte de la carte par celui-ci :

Soldat non en position uniquement.

Quand vous devriez recevoir un ordre, vous pouvez choisir une 
unité alliée à portée 1–2. Donnez un ordre à l’unité choisie à la 
place. Dans ce cas, vous ne pouvez pas recevoir d’autre ordre à 
ce round.
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S N I P E R  AV E C  D H - 4 4 7

La portée de cette arme est désormais 1–5.

S N I P E R  AV E C  D LT-1 9X

La portée de cette arme est désormais 1–5.

S N O W T R O O P E R  AV E C  T-7  À  I O N S

La portée de cette arme est désormais 1–3. 

S O L D AT  AV E C  C M - O/9 3

La portée de cette arme est désormais 1–4.

S O L D AT  C R A  AV E C  D C-1 5 X

Retirez-lui le mot-clé critique 1.

S T R A N G U L AT I O N  D E  L A  F O R C E

Remplacez le texte de la carte par celui-ci :

Côté Obscur uniquement.

 Choisissez une figurine de soldat ennemie non � et non  
à  portée 1. Elle subit 1 blessure.

© & TM Lucasfilm Ltd. Aucune partie de ce produit ne peut être reproduite sans autorisation spécifique.  
Atomic Mass Games et le logo Atomic Mass Games sont TM de Atomic Mass Games. Adaptation 
française par Edge Studio. Distribution par Asmodee. 

TA C T I C I E N  P E U  O R T H O D OX E

Remplacez l'effet de la carte par celui-ci :

Quand vous vous activez, lancez 3 dés de défense rouges. Pour 
chaque résultat  et �, choisissez une unité alliée différente que 
vous transportez ou qui est située à portée 1–3. Chaque unité 
choisie gagne 1 pion Viser.

TA C T I Q U E  B R U TA L E)

Remplacez l’effet de la carte par celui-ci :

Pendant la Phase de Commandement, si vous avez été nommé, 
après avoir donné des ordres, choisissez jusqu’à 4 unités alliées 
dotées de pions Ordre face visible. Chaque unité choisie gagne 1 
pion Adrénaline.

V I E I L L E  R U S E  J E D I

Remplacez le texte de la carte par celui-ci : 

Côté Lumineux uniquement.

 Choisissez une unité de soldats ennemie non � et non  
à portée 1–2. Elle gagne 2 pions Suppression.

W E D G E  A N T I L L I E S

Remplacez le texte de la carte par celui-ci :

Rebelles uniquement. Véhicules à répulseurs uniquement.

 Effectuez un pivot.

Commandant des opérations 


