
Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4 Niveau 5

Héros :  XP :

Joueur : 

• Provocation
• Défense : +1 Relance Défense
• Défense : +1 dé de Défense
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Augmentation de Santé

Une Lumière dans les Ténèbres

Bouclier de la Fureur

Tank Tout Puissant

• [Mode Furtif] « Défense : +1   » au Héros et à ses 
Alliés dans la même Zone.

• [Mode Furtif] « Défense : +2   » au Héros et à ses Alliés dans la
même Zone.

Bastion de Défense

Provocation

Garde du Corps PALADIN DE LA FUREUR
« Défense : +1   » aux autres Alliés dans la même Zone.

[Dépensez 1 XP] Si un Allié situé à 1 Zone ou 
moins est attaqué, placez votre figurine dans 

cette Zone et devenez la cible de l’Attaque.

RempartSignature (1 XP)

• +2 Santé Max

•  Riposte 1 

• +1 Santé Max

•  Riposte 2 •  Riposte 3 

• [Porteur de Bouclier] Attaque : +1 
• [Porteur de Bouclier] Défense : +1 

• [Porteur de Bouclier] Attaque : +2 
• [Porteur de Bouclier] Défense : +2 

• Régénération 1 (Le Héros peut soigner un
Allié en Ligne de Vue plutôt que lui-même)

• Régénération 2 (Le Héros peut soigner un Allié en Ligne de Vue plutôt que lui-même)

• Provocation • Provocation
• Défense : +1 Relance Défense

Compétence de Classe Gratuite


