[Dépensez 1 XP] Attaque OU Défense P : +23% Héros:

IW SIGNATURE (1 XP) < | MAGE DE GUE“]‘E

Joueur:

NIVEAU 2

. +1 Santé Max

J

+ [Mode Furtif] Attaque: Les résultats vierges gagnent +13¢
s [Mode Furtif] Attaque : Vous pouvez inverser un résultat vierge.

4

|| » Magie %% : Le Héros ou un Allié en 4 - Magie %% : Le Héros ouun Allié en
! Ligne de Vue peut se soigner de 3.

é » Magie 3¢ : Sonnez 'Ennemi.
* « Attaque: +3 Blessures » sile Défenseur est Sonné.
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