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Augmentation de Santé

Frénésie de l’Ombre

Charge

Arme Lancée

Encaissement de Dégâts

Spécialisation Deux Mains

Écrasement BARBARE DE L’OMBRE
+1 Santé Max[Dépensez 1 XP] Attaque : 

Tuez instantanément un Séide ciblé.

EnduranceSignature (1 XP)

• +2 Santé Max
• Régénération 1

• +2 Santé Max
• Régénération 3

• [Mode Furtif] Mêlée   OU  : « Défenseur -1   » 
par figurine d’Ennemi dans la Zone ciblée.

• [Mode Furtif] Mêlée   OU  :  
« Défenseur -2   » par figurine 
d’Ennemi dans la Zone ciblée.

• Charge • Charge (Mêlée : +2  ) • Charge (Mêlée : +4  )

• Dépensez 1 Action et défaussez 1 Arme pour effectuer une Attaque de 
Mêlée ou à Distance en utilisant les dés d’Attaque de l’Arme +1  et +1 . 

• Dépensez 1 Action et défaussez 1 Arme pour effectuer 
une Attaque de Mêlée ou à Distance en utilisant 
les dés d’Attaque de l’Arme +2  et +2 . 

• [Pas d’Armure Équipée] Provocation
• [Pas d’Armure Équipée] Attaque : +1 
• [Pas d’Armure Équipée] Défense : +2 

• [Pas d’Armure Équipée] Provocation
• [Pas d’Armure Équipée] Attaque : +2   
• [Pas d’Armure Équipée] Défense : +3  ET +1 

• [Arme à Deux Mains] Mêlée : +1 Relance Attaque
• Les Armes à Deux Mains sont considérées à Une Main.
• [Arme à Deux Mains] Mêlée : +1 Relance Attaque

Compétence de Classe Gratuite


