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Augmentation de Santé

Rage de l’Ombre

Charge

Brutalité

Soif de Sang

Nourri par la Haine

Berserk GLADIATEUR  
BERSERKER

[Soif de Sang 1] Attaque : Vous pouvez Relancer un nombre 
au choix de vos dés d’Attaque une fois supplémentaire.

[Dépensez 1 XP] Le Héros gagne « Attaque : +1   »  
pour chaque tranche de 2 Blessures subies.

Rage IntérieureSignature (1 XP)

• +2 Santé Max • +2 Santé Max
• Régénération 1

• [Mode Furtif] Défense : Infligez 1 Blessure à l’Attaquant.
• [Mode Furtif] Défense : Infligez un nombre de Blessures à 
l’Attaquant égal à la moitié des  obtenus (arrondir au supérieur).

• Charge (Mêlée : +1 Relance Attaque ET +3  )• Charge • Charge (Mêlée : +1 Relance Attaque)

• Attaque  : Défenseur -1 • Attaque  : Défenseur -1 dé de Défense.

• [Soif de Sang 1] Mêlée : +1 Blessure • [Soif de Sang 1] Mêlée : +2 Blessures • [Soif de Sang 1] Mêlée : +3 Blessures

• [Blessé 3] Provocation
• [Blessé 3] Défense : +2 

• [Blessé 3] Provocation
• [Blessé 3] Défense : +3 
• [Blessé 3] Défense  : Si le Héros doit mourir, il reste en vie avec 1 Santé.

Compétence de Classe Gratuite


