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-LE MONDE A LENVERS-

ONZE EN
PERSONNAGE
JOUEUR

Lorsque vous jouez avec Onze, sélec-
tionnez un des personnages que vous
n'utilisez pas pour en faire le marqueur
de la piste Acte. De plus, aucun person-
nage ne peut effectuer laction Aider
Onze au cours de la partie.

Imprimez et assemblez la fiche Onze :
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NS Au début de votre tour, vous pouvez déplacer 1 Ennemi vers
} ] un Lieu de votre choix. Aucun personnage ne peut

/ utiliser Uaction Aider Onze:
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