DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS / 120 MINUTES
Une Mission CMON & EDGE

On vaconte gu'il y a 300 ans de cela, le Cuvsed Rose
sombva covps et ame lovs de la puit dHalloween. En
af?revmvd' fa. on sétait dit que ce sevait génial
J.oraa.w‘ser une soivée d Halloween sur les guais, avec
les pivates comme theme | Tout se passait bien, et
tout le monde tvouvait la veproduction du navive-
pivate super bien faite.. jusgué ce guon se vende
compte gue ce neétait pas une du tout wne
veproduction. mais le vaissean fantéme du Capitaine
Albrecht [ui-méme, en chaivr et (suvtout) en os |
Albrecht est de vetour et il Waime pas les fétes...
surtout celles gui ont liew & la date anniversaive de
sa propre mort | Du coup. il a géché notve belle
soivée en lachant une hovde de zombies pivates Cou
de pivates zombies. au choix) dans la ville T

Vu gue tout ca est un pen de notve faute. cest &
hous de réaler le ?roH'CMe |

Matériel requis : Zombicide Saison 1, Rum & Bones.
Dalles requises : 1C, 2B, 3B, 4B, 5E, 7B.

Tout est lié au Capitaine Albrecht ! Si nous parvenons a le
bannir, tout redeviendra normal. Tuez Albrecht pour
gagner la partie.

- Trouvez la Cuvée du Macchabée. Prenez I’'Objectif
bleu.

- Abaissez le pont basculant. Prenez la clé (’Objectif
vert) et dépensez 1 Action dans la salle de contréle.

- Eliminez les gardes pirates a bord du Cursed Rose.

- Rendez Albrecht tangible en le consacrant avec la
Cuvée du Macchabée.

- Détruisez le Grand mat et la Barre du Cursed Rose.

- Tuez le Capitaine Albrecht.

¢ Yo, yo et une bouteille de rhum ! Chaque Objectif
donne 5 points d’expérience au Survivant qui le prend.

e Surgis des profondeurs. Quand vous devez générer
un Fatty et son escorte, remplacez-les par un Bosco et
deux Matelots. lls se comportent comme des Fatties et
des Walkers Standards, sauf qu’ils peuvent se Déplacer
a travers les murs et les portes fermées.

¢ Le pont basculant. Le Capitaine est retranché sur son
navire. Il va falloir qu’on monte a bord le déloger ! Cela
signifie que nous devons activer le pont basculant vers
le vaisseau et que, par conséquent, il nous faut la clé !
Les Survivants ne peuvent pas monter a bord tant que la
passerelle n’est pas baissée. Prenez I'Objectif vert et
dépensez 1 Action dans la salle de contréle pour
I'actionner. A partir de ce moment, les deux Zones
d’Invasion (bleue et verte) a bord du navire sont actives.
Générez immédiatement des Zombies pour chacune de
ces Zones D’Invasion.

e De mal en pis. On dirait que les membres de
I’équipage ont compris notre plan ! Des pirates
spectraux montent la garde sur le navire. Nous devons
nous en débarrasser, de peur que l'un d’entre eux ne
prenne la place d’Albrecht, une fois ce dernier éliminé !
Placez 4 Boscos de Wellsport dans les Zones indiquées.
Ces pirates ne quitteront pas la Zone qu’ils gardent et
une Valeur de Dégat de 2 ou plus est nécessaire pour
les éliminer. De plus, lancez un dé chaque fois que
’entre eux subit une touche : sur un 5+, la touche est
ignorée.

e Comment tuer un fantome ? L’oncle de Ned est un
gars bizarre, plutét féru en ce qui concerne I'histoire de
la ville et le paranormal. Selon lui, Albrecht ne pourra
trouver le repos que lorsque son vaisseau sera détruit et
ses restes consacrés dans le rhum (ne me demandez
pas pourquoi). Mais attention, pas n’importe quel rhum :
il faut la Cuvée du Macchabée ! Hélas, le pauvre gars
s’est fait dévorer avant de pouvoir nous dire ou en
trouver. |l va falloir qu’on se débrouille par nous-mémes !
Placez I'Objectif bleu au hasard parmi les rouges, face
cachée.



e La Cuvée du Macchabée. C’est la seule chose qui
puisse affecter la forme éthérée d’Albrecht. Une fois
consacré avec la Cuvée du Macchabée, Albrecht devient
tangible et peut étre détruit ! Prenez I’Objectif Bleu. La
Cuvée du Macchabée s'utilise comme un Molotov, mais
n'affecte qu'Albrecht.

e Le Capitaine Albrecht. Albrecht ne peut pas étre blessé
avant d’avoir été consacré par la Cuvée du Macchabée et
tant que le Grand mat et la Barre n‘ont pas été
détruits. Chacun posséde [I'équivalent de 8 Blessures
arrive en dernier dans [|'Ordre de priorité. Tous
deux sont détruits par un effet Molotov. Albrecht
n'est blessé que par les armes dotées d'une valeur de
Dégét de 2 ou plus et dispose d’un total de 10 Blessures.
Il conserve les Blessures qui lui ont été infligées.
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