BDPO1:

DANS1ES CATACOMBES

DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS /90 MINUTES
UNE MISSION EDGE ENTERTAINMENT

o J0us avons fini par découvrix le repaire dun de ces
écromanciens. Tlous pensons quil en est actuelle-
ment absent, pagti conquérir la vitle 4 la tére de ses hordes
et que son laboratoige contient des indices cruciane sug la
natuge des infectés, ainsi gue sur les plans de leugs matrres.
$i nous pagvenions a metrre la main sug le journal duné-
cromancien, nous pougrions peut-érre invegser le cougs des
choses. fMlais hélas, Lendroit est completement scellé. Le
seul moyen dentrer est de passer pag les caracombes. Tetly
conpait une entrée, mais il nous faudra Yabord trRouver de
quof force la pore bagricadée qui y mene.

e me dis que les Sags qui ont condamné cetre pogre lont
stirement fait pour une bonne raison. J'espére qion
fle va pas trop faire de mauvaises rencontres en chemin...

Dalles requises : 1V, 4V, 5R, 6V, 7R & 8V.
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Remplissez les objectifs suivants pour gagner la partie :

Nec plus ultra. Ca veut dire : n'allez pas plus loin. C'est slirement
pour une bonne raison. Trouvez de quoi défoncer la porte qui
méne dans les catacombes. Prenez I’Objectif bleu.

Savoir interdit. Trouvez le journal du Nécromancien. Prenez
I’Objectif vert en passant par la Crypte.

REGLES SPECIALES
e Mise en place.
- Placez un Artefact au hasard dans la Crypte.

- Placez 1'Objectif bleu, face cachée, au hasard parmi les
rouges.

e Des Indices sur le chemin. Chaque Objectif donne 5 points
d’expérience au Survivant qui le prend.

e Porte condamnée. La porte bleue ne pas étre ouverte tant
que 1'Objectif bleu n’a pas été pris.

e Gardiens de Tombes. A l'ouverture de la porte de Crypte me-
nant au repaire du Nécromancien, placez trois Walkers dans
chacune des Zones indiquées.
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Aire de départ
des Survivants

Portes

Zone d’Invasion

3 Walkers

Objectifs (5 XP)

Porte ouverte

Porte de Crypte
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