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1A SOURICIERE

MOYEN / 6+ SURVIVANTS / 45 MINUTES

ous sommes Tombés dans le piege du né-

cromancien. Tlne parol gagnie de pointes
aance ingrorablement vers nous ! Pougrons-nous
nous échapper avant de copnaitRe wne MoRT atroce
st ces piques ow awe mains des orques 2

Matériel requis : Zombicide : Green Horde
Dalles requises : 12R, 13R, 15R, 19R.

OBJECTIES

Echappez-vous ! La partie est gagnée dés que tous les
Survivants atteignent la Zone de sortie et qu'aucun Zombie
ne s’y trouve.

REGLES SPECIALES

- Piques mortelles. Au début de chaque Phase des Zombies,
toutes les barriéres avancent de 1 Zone en ligne droite en
direction du bord opposé, en ignorant les murs. Tout Acteur,
Objectif ou pion d'Invasion situées dans leur Zone est détruit
(pas de gain d'’XP). Il est impossible de franchir ces barriéres.

- Retarder le piége. L'Objectif rouge donne 5 points d'expé-
rience a tous les Survivants et permet de reculer toutes les
barriéres de 1 Zone. .
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