’ QUETE B16: REGLES SPECIALES

DEGOUTANT! Miseen place

- Placez I'Objectif vert au hasard parmi les rouges, face cachée.
DIFFICILE / 4+ SURVIVANTS / 120 MINUTES - Mettez les autres Objectifs de c6té.

\ - Mettez de c6té les cartes Zombies de Walkers Corrompus.
e qlL,Oﬂ éﬁ?, le sang (S’Oqule CORROMPIL  peut Mélangez-les pour former une pioche séparée.

sepvig de Bile de Dragon. Ee Truc uant pue
comme Uenfer, mais nous allons quﬂné méme voig st tejelt - Regardez ce que j'ai trouvé ! Chaque objectif donne 5
v la Chﬂﬂé elle. il savere que ce éraic que des pOintZ d’(J;;xpérienc;el au ilurvivant qui le prend, ainsi qu'une
P P TIRAY; p arme de te au hasard.

bobagds, on aura quand méme éliminé tour wn tas de zombies P
ORques, &Ees CREATURES héﬁlSSééS de POUIIZGS me gévulsem;! Pas - Lazaret. Lors de chaque Etape d'Invasion, commencez par le
wes loin 8id, ot avons R@Péﬁé n 0&1&3@ oRque en Rrutines pion d'Invasion bleu. Cette Zone ne génére que des Walkers
dbei Se laz , - leg tes i . Corrompus. Piochez dans le deck approprié.

RITANT 1NE SORTE 0€ lWAZaReT qui a Servt 150 infecres
want qulds tfem)alussemi Uenégow@'est tenégow RéVé oft - IIs sont trop nombreux ! Quand I'Objectif vert est révélg,
TROUVER L § ang é’Oﬁq e coRRomptL bégOﬁﬂlmi placez le pion d'Invasion vert vert dans sa Zone. Cette

Zone ne génére que des Walkers Corrompus. Piochez dans
le deck approprié.

Matériel requis : Green Horde, Friend & Foes.

Dalles requises : 21R, 22R, 23R & 25R. - Echantillons de sang. Chaque fois qu'un groupe de Walkers

Corrompus est éliminé, couchez une des figurines dans la Zone.
OBJECTIFS

) o , ) - Un Survivant dans cette Zone peut dépenser 1 Action pour
Atteignez les objectifs dans I'ordre pour gagner la partie :

récupérer un échantillon de sang. Retirez la figurine du
1- Obtenez un échantillon de sang par Survivant. Voir régles Walker Corrompu. Placez ensuite I'un des Objectifs rouges mis

spéciales. de c6té sur la fiche d'Identité du Survivant. Un Survivant peut
2- Rentrez pour effectuer quelques tests. Atteignez la Zone de sortie  transporter plusieurs échantillons de sang.

avec tous les Survivants. Un Survivant peut séchapper par cette Zoneala  _ par défaut, les figurines couchées sont retirées lors de la
fin de son Tour, tant qu'elle ne contient pas de Zombies. Phase de Fin du Round suivante.

- Attention aux entrées du lazaret. Si la Zone
d’'Invasion verte et la bleue sont toutes deux
retirées du jeu, la Quéte échoue.
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Aire de départ oree
des Survivants
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Zone de Sortie (5 XP)

Zones d'Invasion
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