== COMPETENCE DE CLASSE GRATUITE

SIGNATURE (1 XP) < GARDE DU CORPS | rALADIN DE LA FUﬁEUﬁ

[Dépensez 1 XP] Si un Allié situé 2 1 Zone ou
moins est attaqué, placez votre figurine dans
cette Zone et devenez la cible de ’Attaque.
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]oueur :
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» +2 Santé Max

+ [Mode Furtif] « Défense : +1(> » au Héros et 4 ses
} Alliés dans la méme Zone.

+ [Mode Furtif] « Défense : +2(> » au Héros et 4 ses Alliés dans la
| méme Zone.

' Riposte 3

» [Porteur de Bouclier] Attaque: +1 ¢

) * [Porteur de Bouclier] Attaque: +2 4
« [Porteur de Bouclier] Défense: +1(>

s [Porteur de Bouclier] Défense: +2(D

; » Régénération 1 (Le Héros peut soigner un
| Allié en Ligne de Vue plutét que lui-méme)

| o
) - Provocation
| » Défense : +1 Relance Défense




