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Le Héros est considéré comme étant en Mode Furtif 
pour sa première Attaque à chaque Activation.

[Dépensez � XP] E	ectuez une Action 
de Déplacement gratuite.

M�#��� ��� O�����S�������	 (
 XP)

€ +� Santé Max € +� Santé Max

€ [Mode Furti�] Attaque :  Défenseur -�� € [Mode Furti�] Attaque :  Défenseur -��
€ [Mode Furti�] 
Attaque�:�Défenseur -
�

€ «�Attaque : +� Blessure�» si le Défenseur n•a aucun �. € «�Attaque : +
 Blessures�» si le Défenseur n•a aucun �.

Insaisissable
Insaisissable
€ Quand le Héros quitte une Zone, in”igez � Blessure à chaque Ennemi qui s•y trouve (les Bandes comptent 
comme un seul Ennemi).

€ [Double Maniement] Mêlée : +�$ € [Double Maniement] Mêlée : +�$  ET +�$

€ Tir Sûr (À Distance  : Défenseur -�� ) € Tir Sûr (À Distance  OU  : Défenseur -��  (Répétition �) )
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